Programacion semanal

HISTORIA Y TEORIA DE LA IMAGEN

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES
(20 puntos)

Semana de introduccién a la asignatura

Tema 1. El lenguaje visual

1.1. ¢Como estudiar este tema?
1.2.¢Qué es la semidtica?

1.3. ¢Qué es el lenguaje visual?

1.4. Una imagen no es una realidad
1.5. Los diferentes tipos de discursos
audiovisuales

1.6. Los discursos audiovisuales

1.7. El contexto

Tema 2. Herramientas del lenguaje
visual

2.1. ¢Como estudiar este tema?

2.2. Herramienta del lenguaje visual
2.3. Herramientas de configuracion
2.4. Herramientas de organizacion

Tema 3. Tipos de representaciones
mediante el lenguaje visual

3.1. ¢Como estudiar este tema?

3.2. Tipos de representacién visual
segun las caracteristicas fisicas del
soporte

3.3. Tipos de representacién visual
segun su funcion

3.4. Elementos clave de las
representaciones visuales actuales
3.5. La funcién de la imagen segun el
contexto

Tema 4. La percepcion visual

4.1. ;Cdmo estudiar este tema?

4.2. Cbmo vemos

4.3. La vision humana

4.4. Qué vemos

4.5. Teorias sobre la percepcion

CLASES EN DIRECTO

Presentacion de la

Test tema 1

(0,1 puntos)

asignaturay clase
del Tema 1

Ensayo: Ensayo -
Analisis de Estimulo

Visual
(6 puntos)

Clase del Tema 2

Test tema 2
(0,1 puntos)

Actividad:
Infografia

Representacio
visuales

(4,3 puntos)

nes
Clase del Tema 3

Test tema 3
(0,1 puntos)

Test tema 4
(0,1 puntos)

Clase del Tema 4
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HISTORIA Y TEORIA DE LA IMAGEN

ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO

CONTENIDO TEORICO (20 puntos)

Tema 5. La imagen secuencial
5.1. ;Como estudiar este tema?
5.2. Fundamentos de la imagen
secuencial
Semana 6 5.3. Unidades de segmentacion Test tema 5
5.4. Componentes espaciotemporales (0,1 puntos) Clase del Tema 5
del plano
5.5. Montaje interno
5.6. El plano-secuencia: paradigma de la
continuidad
Tema 6. El orden temporal de la
secuencia: el montaje
6.1. ;Como estudiar este tema?
6.2. La sintesis de la secuencia Clase del Tema 6
Semana 7 ) . Test tema 6
6.3. El tiempo de la pelicula (0.1 puntos)
6.4. Tipos de montaje '
6.5. ;Cuanto debe durar una secuencia?
6.6. Aproximaciones al concepto del
montaje
Tema 7. De la Prehistoria a la
Antiguedad
7.1. ;Cémo estudiar este tema?
7.2. Las imagenes en la Historia o la

Lectura: Esculpir en
el tiempo

semana s Historia de las imagenes (4.3 puntos) Clase del Tema 7
7.3 La Prehistoria
S Test tema 7
7.4. Grandes civilizaciones:
. . (0,1 puntos)
Mesopotamia y Egipto
7.5 Las culturas clasicas
Semana 9 Semana de repaso

Tema 8. De la Edad Media al mundo
contemporaneo

. . Foro: ;Qué expresa
8.1. ¢Como estudiar este tema? «Q P

. . lart
8.2 La Edad media. La imagen al e ar e,
- o contemporaneo?
Semana 10 servicio de la religion (4 puntos) Clase del Tema 8
8.3 El Renacimiento y el Barroco. La P
imagen al servicio del poder Test tema 8

8.4. Epilogo: Hacia el mundo

4 ; : 0,1 t
contemporaneo. La imagen en libertad (0.1 puntos)

Programacion semanal © Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)



Semana 11

Semana 12

Semana 13

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 9. La fotografia

9.1. ¢Como estudiar este tema?

9.2. Laimagen revolucionaria en el siglo
XIX

9.3. Usos sociales e implicaciones
culturales

9.4. La practica amateur

9.5. El fotoperiodismo o la actualidad
en imagenes

9.6. Life, las revistas graficas y su
retrato del mundo

9.7. La reflexién documental

9.8. La fotografia artistica

Tema 10. Historia del cine: El origen
del cinematégrafo

10.1. ;Cémo estudiar este tema?
10.2. El cine mudo. Los pioneros
10.3. Los primeros pasos del cine
10.4. El expresionismo aleman

10.5. El cine soviético

10.6. El cine sonoro

10.7. El cine frente a la Il Guerra
Mundial

10.8. La creacion de la industria
cinematografica

Tema 11. Historia del cine (ll): de la
Segunda Guerra Mundial a los
primeros afos del siglo XXI

11.1. ;Cémo estudiar este tema?
11.2. El cine tras la Il Guerra Mundial
11.3. Los afios sesenta

Tema 12. La televisién como
creadora de una imagen colectiva: el
ejemplo espaiiol

12.1. ¢Cémo estudiar este tema?

12.2. Lo especifico televisivo

12.3. Los géneros televisivos

12.4. Historia de la television espafiola

HISTORIA Y TEORIA DE LA IMAGEN

ACTIVIDADES
(20 puntos)

CLASES EN DIRECTO

Test tema 9
(0,1 puntos)

Foro: El programa

de televisiéon
perfecto
(3 puntos)

Test tema 10
(0,1 puntos)

Test tema 11
(0,1 puntos)

Test tema 12
(0,1 puntos)
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Clase del Tema 9

Clase del Tema 10y

11

Clase del Tema 12



HISTORIA Y TEORIA DE LA IMAGEN

CONTENIDO TEORICO ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(20 puntos)

Tema 13. El comic

13.1. ;Cémo estudiar este tema?

13.2. Definicién y elementos del comic

13.3. Antecedentes del comic

13.4. El nacimiento del cémic moderno: Test tema 13 Clase del Tema 13y

las tiras de prensa (0,1 puntos) 14
2emana e 13 5 El comic book de EE. UU.

13.6. El cdmic europeo Test tema 14

(0,1 puntos)

Tema 14. Los videojuegos

14.1. ;Cébmo estudiar este tema?

14.2. ;Por qué los videojuegos?

14.3. Pensar en videojuegos

14.4. ;Qué es un videojuego?
Semana 15

Examen final

NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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