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Programación semanal 
 
En la programación semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las 
semanas del cuatrimestre. 

 

 CONTENIDO TEÓRICO 
ACTIVIDADES 
(10  puntos) 

Semana 1 
 

Semana de introducción a la asignatura 

Semana 2 
 

Tema 1. Generalidades difusión de 
contenidos multimedia 
1.1. Generalidades 
1.2. Protocolos 

Foro:  
Streaming  

(1,4 puntos) 
 

Semana 3 
 

Tema 1. Generalidades difusión de 
contenidos multimedia 
(continuación) 
1.3. Submuestreo 
1.4. Codificación y compresión de vídeo 

 

Semana 4 
 

Tema 1. Generalidades difusión de 
contenidos multimedia 
(continuación) 
1.5. Difusión de vídeo 

 

Semana 5 
 

Tema 1. Generalidades difusión de 
contenidos multimedia 
(continuación) 
1.6. Generalidades de HDTV 

 

Semana 6 
 

Tema 1. Generalidades difusión de 
contenidos multimedia 
(continuación) 
1.7. Audio digital 

 

Semana 7 
 

Tema 2. Generación de contenidos 
multimedia 
2.1. Multimedia y el arte de crear 
historias 
2.2. Cómo crear un corto 

 

Semana 8 
 

Tema 2. Generación de contenidos 
multimedia (continuación) 
2.3. Edición de audio 
2.4. Edición de vídeo 

 

Semana 9 
 

Tema 2. Generación de contenidos 
multimedia (continuación) 
2.5. Edición de imágenes 
2.6. Conversión entre formatos 

Actividad: 
Elaboración de 

contenidos 
multimedia 
(2,6 puntos) 
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 CONTENIDO TEÓRICO 
ACTIVIDADES 
(10  puntos) 

Semana 10 
 

Tema 3. Desarrollo y configuración 
de clientes Streaming 
3.1. El gestor de contenidos Joomla 

 

Semana 11 
 

Tema 3. Desarrollo y configuración 
de clientes Streaming (continuación) 
3.2. Extensiones para adaptar Joomla 

 

Semana 12 
 

Tema 3. Desarrollo y configuración 
de clientes Streaming (continuación) 
3.3. El estándar HTML 5 para vídeo y 
audio 

Actividad: 
Clientes de 
Streaming 

(2,6 puntos) 

Semana 13 
 

Tema 4. Configuración de servidores 
Streaming 
4.1. Configuración de una radio online 

 

Semana 14 
 

Tema 4. Configuración de servidores 
Streaming (continuación) 
4.1. Configuración de una radio online 
(continuación) 

Actividad: 
Instalación de un 

servidor de 
streaming 

(1,4 puntos) 

Semana 15 
 

Tema 4. Configuración de servidores 
Streaming (continuación) 
4.2. Otros servidores de streaming 

Actividad: 
Transmisión de 

radio online 
(2 puntos) 

Semana 16 
 

Tema 4. Configuración de servidores 
Streaming (continuación) 
4.2. Otros servidores de streaming 
(continuación) 

 

Semana 17 
 Examen final 

 

 


