Programacién semanal

COMPUTACION, CLIENTE Y SERVIDOR

En la programacién semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las semanas

del cuatrimestre.

Semana l

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

CONTENIDO TEORICO

PRACTICAS
(15 puntos)

Semana de introduccion a la asignatura

Tema 1. Introduccién a las Aplicaciones Web
1.1. Sitios web estaticos y dinamicos
1.2. Computacién en el cliente y en el servidor

Tema 1. Introduccién a las Aplicaciones Web
(continuacién)
1.3. Lenguajes y tecnologias

Tema 2. Computacion en el Servidor (I)
2.1. Evolucidn histérica del paradigma de trabajo
2.2. Lenguajes y tecnologias

Tema 2. Computacion en el Servidor (I) (continuacion)
2.3. PHP: Instalacion y configuracion
2.4. PHP: Entornos de desarrollo y depuracién

Tema 2. Computacion en el Servidor (I) (continuacién)
2.5. Elementos basicos del lenguaje PHP
2.6. Funciones y programacion orientada a objetos en PHP

Tema 3. Computacion en el Servidor (Il)
3.1. Caracteristicas generales
3.2. Librerias

Tema 3. Computacion en el Servidor (Il) (continuacién)
3.3. Manejo de fechas
3.4. Manejo de ficheros

Tema 3. Computacién en el Servidor (lI) (continuacién)
3.5. Formularios

3.6. Cookies y sesiones

3.7. Bases de datos

Tema 4. Computacion en el Cliente (I)
4.1. Tipos de scripts de cliente
4.2. ECMAScript

Tema 4. Computacion en el Cliente (I) (continuacion)
4.3. El lenguaje JavaScript

Programacion semanal

Test Tema 1
(0,1 puntos)

Test Tema 2
(0,1 puntos)

Foro grupal: Comprativa de lenguajes
para servidores Web
(2,4 puntos)

Test Tema 3
(0,1 puntos)

Trabajo: Realizacion de una pagina
web utilizando PHP
(4 puntos)

Test Tema 4
(0,1 puntos)
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COMPUTACION, CLIENTE Y SERVIDOR

PRACTICAS

CONTENIDO TEORICO (15 puntos)

Tema 5. Computacion en el Cliente (1)

S 12
emana 5.1. JQuery
5.2. AJAX
Semana 13 Tema 5. Computacion en el Cliente (Il) (continuacién) Test Tema 5
5.3. HTML5 (0,1 puntos)

Tema 6. Uso conjunto de Computacién en Cliente y
Semana 14 Servidor

6.1. Arquitectura basica

6.2. Reparto de funcionalidades entre cliente y servidor

Trabajo: Realizacién de un sitio web
utilizando Javascript
(4 puntos)

. iy . Trabajo: Creacién de un sitio web con
Tema 6. Uso conjunto de Computacion en Cliente y )

. . . s PHP y Javascript
Sermana 15 Servidor (continuacion) (4y untos) P
6.3. Comunicacion entre cliente y servidor P
6.4. Ejemplo de estructura de fich licacic
jemp ructura de ficheros para una aplicacion Test Tema 6
web
(0,1 puntos)
S 16
emana Semana de repaso
Semana 17 .
Semana de examenes
NOTA

Esta Programacion semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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