
S T R E A M I N G  E N  L A  W E B 

Programación semanal    © Universidad Internacional de La Rioja (UNIR) 

Programación semanal 
 
En la programación semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las semanas del 
cuatrimestre. 

 

 CONTENIDO TEÓRICO 
ACTIVIDADES 
(15 puntos) 

 
Semana 1 Semana de introducción a la asignatura 

Semana 2 
Tema 1. Generalidades de streaming en Internet 
1.1. Conceptos básicos 
1.2. Protocolos 

Foro: Tecnología para contenidos 
multimedia 
(1,2 puntos) 

Semana 3 

Tema 1. Generalidades de streaming en Internet 
(continuación) 
1.3. Contenedores y formatos 
1.4. Submuestreo 

 

Semana 4 

Tema 1. Generalidades de streaming en Internet 
(continuación) 
1.5. Audio digital 
1.6. Reproductores multimedia 

Test Tema 1 
(0,2 puntos) 

Semana 5 Semana de repaso 

Semana 6 
Tema 2. Estándares web para vídeo y audio 
2.1. Conceptos básicos 
2.2. Reproducción de vídeo 

 

Semana 7 

Tema 2. Estándares web para vídeo y audio 
(continuación) 
2.3. Reproducción de audio 
2.4. Desarrollo de soluciones mediante estándares 

 

Semana 8 
Tema 2. Estándares web para vídeo y audio 
(continuación) 
2.5. Internacionalización y navegación 

Trabajo: Crear un reproductor de 
vídeo utilizando estándares web 

(6,5 puntos) 
 

Test Tema 2 
(0,2 puntos) 

Semana 9 Semana de repaso 

Semana 10 
Tema 3. Clientes de streaming 
3.1. Conceptos básicos 
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 CONTENIDO TEÓRICO 
ACTIVIDADES 
(15 puntos) 

Semana 11 
Tema 3. Clientes de streaming (continuación) 
3.2. Instalación de clientes de streaming  

Semana 12 
Tema 3. Clientes de streaming (continuación) 
3.2. Instalación de clientes de streaming (continuación) 

Trabajo: Implementación de 
clientes streaming 

(6,5 puntos) 
 

Test Tema 3 
(0,2 puntos) 

Semana 13 Semana de repaso 

Semana 14 
Tema 4. Servidores de streaming 
4.1. Conceptos básicos 

 

Semana 15 
Tema 4. Servidores de streaming (continuación) 
4.2. Instalación de servidores de vídeo 

 

Semana 16 
Tema 4. Servidores de streaming (continuación) 
4.3. Creación de una emisora de radio online 

Test Tema 4 
(0,2 puntos) 

Semana 17 Examen final 

 

NOTA 

Esta Programación semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el 
enriquecimiento de la asignatura. 

 


