Inteligencia Artificial y Computacidn Cognitiva

Programacion semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades, accede a la seccidon Actividades (en el menu
lateral). Recuerda que la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las
gue prefieras hasta conseguir un maximo de 10 puntos (que es la calificacion maxima que se puede obtener

en la evaluacion continua.

Ideas clave

Clases en directo

Actividades
(15.0 puntos)

Tema 1. Origen y evolucion de la
inteligencia artificial

1.1 Introduccién y objetivos

1.2 Definicién y origen del concepto

Clase presentacidn Asignatura (15
minutos) + Clase practica (45

Semana 1 inteligencia artificial minutos)
1.3 Fundamentos de la inteligencia
artificial
Microtest 1.2.1
(0.06 puntos)
Tema 1. Origen y evolucion de la
inteligencia artificial (continuacién) Microtest 1.2.2
1.4 Historia de la inteligencia (0.06 puntos)
artificial
1.5 Inteligencia artificial y conceptos Microtest 1.3.1
relacionados (0.06 puntos)
Semana 2

Tema 2. Soluciones empresAriales
de inteligencia artificial

2.1 Introduccion y objetivos

2.2 La inteligencia artificial en la
empresa

Microtest 1.3.2
(0.06 puntos)

Microtest 1.4
(0.06 puntos)

Microtest 1.5
(0.06 puntos)




Semana 3

Semana 4

Semana 5

Ideas clave

Clases en directo

Actividades
(15.0 puntos)

Tema 2. Soluciones empresAriales
de inteligencia artificial
(continuacion)

2.3 Herramientas comerciales para
inteligencia artificial

2.4 Tecnologias comerciales de
inteligencia artificial

2.5 El futuro de la inteligencia
artificial

Tema 3. Implicaciones filoséficas,
éticas y legales en la aplicacion de
la inteligencia artificial

3.1 Introduccién y objetivos

3.2 Contexto legal aplicable a
proyectos de inteligencia artificial

Clase practica (60 minutos)

Actividad individual: Propuesta de
caso de uso: inteligencia artificial
aplicada a negocio
(5.0 puntos)

Microtest 2.2.1
(0.06 puntos)

Microtest 2.2.2
(0.06 puntos)

Microtest 2.3
(0.06 puntos)

Microtest 2.4.1
(0.06 puntos)

Microtest 2.4.2
(0.06 puntos)

Microtest 2.5
(0.06 puntos)

Tema 3. Implicaciones filosoficas,
éticas y legales en la aplicacion de
la inteligencia artificial
(continuacion)

3.3 Sesgos, legalidad y
responsabilidad

3.4 Seguridad y tolerancia ante
ataques

3.5 Explicabilidad de algoritmos

Clase practica (60 minutos)

Microtest 3.2.1
(0.06 puntos)

Microtest 3.2.2
(0.06 puntos)

Microtest 3.3.1
(0.06 puntos)

Microtest 3.3.2
(0.06 puntos)

Microtest 3.4
(0.06 puntos)

Microtest 3.5
(0.06 puntos)

Tema 4. Computacion cognitiva
4.1 Introduccion y objetivos

4.2 Introduccion a la computacion
cognitiva




Semana 6

Semana 7

Semana 8

Ideas clave

Clases en directo

Actividades
(15.0 puntos)

Tema 4. Computacion cognitiva
(continuacion)

4.3 Elementos de un sistema
cognitivo

4.4 Aplicaciones de la computacién
cognitiva

Tema 5. Modelos cognitivos

5.1 Introduccién y objetivos

5.2 Introduccidn a la cognicion y la
ciencia cognitiva

Clase practica (60 minutos)

Actividad autocorregible: Analisis de
casos practicos de bioinspiracién
entre neurociencia cognitiva e
inteligencia artificial
(2.0 puntos)

Microtest 4.2.1
(0.06 puntos)

Microtest 4.2.2
(0.06 puntos)

Microtest 4.2.3
(0.06 puntos)

Microtest 4.3
(0.06 puntos)

Microtest 4.4
(0.06 puntos)

Tema 5. Modelos cognitivos
(continuacion)

5.3 Inteligencia artificial en la ciencia
cognitiva

5.4 Procesos basicos de la cognicion
humana y funciones cognitivas
superiores

5.5 Modelos computacionales
basados en la cognicion humana

Clase practica (60 minutos)

Tema 6. Funciones perceptivas y
motoras

6.1 Introduccion y objetivos

6.2 Mecanismos perceptivos

6.3 Modelos computacionales de la
vision

Microtest 5.2.1
(0.06 puntos)

Microtest 5.2.2
(0.06 puntos)

Microtest 5.2.3
(0.06 puntos)

Microtest 5.2.4
(0.06 puntos)

Microtest 5.3
(0.06 puntos)

Microtest 5.4
(0.06 puntos)

Microtest 5.5
(0.06 puntos)




Semana 9

Semana
10

Semana
11

Semana
12

Semana
13

Ideas clave

Clases en directo

Actividades
(15.0 puntos)

Tema 6. Funciones perceptivas y
motoras (continuacion)
6.4 Organizacion del sistema motor

Clase practica (60 minutos)

Microtest 6.2
(0.06 puntos)

Microtest 6.3.1
(0.06 puntos)

Microtest 6.3.2
(0.06 puntos)

Microtest 6.4.1
(0.06 puntos)

Microtest 6.4.2
(0.06 puntos)

Tema 7. Emocidén y motivacion

7.1 Introduccion y objetivos

7.2. Psicologia de la emocidn

7.3. Modelos computacionales de la
emocion

7.4 Psicologia de la motivacion

Clase practica (60 minutos)

Actividad grupal: Disefio de un
prototipo de IA bioinspirado
(5.0 puntos)

Tema 7. Emocidén y motivacion
(continuacion)

7.5 Modelos computacionales de la
motivacion

Clase practica (60 minutos)

Microtest 7.2.1
(0.06 puntos)

Microtest 7.2.2
(0.06 puntos)

Microtest 7.3
(0.06 puntos)

Microtest 7.4.1
(0.06 puntos)

Microtest 7.4.2
(0.06 puntos)

Microtest 7.5
(0.06 puntos)

Tema 8. Memoria y lenguaje

8.1 Introduccidn y objetivos

8.2 Organizacién de la memoria
8.3 Modelos de memoria operativa
8.4 Psicologia del lenguaje

Tema 8. Memoria y lenguaje
(continuacion)

8.5 Modelos computacionales del
lenguaje

Clase practica (60 minutos)




Semana
14

Semana
15

Semana
16

Semana
17

Ideas clave

Clases en directo

Actividades
(15.0 puntos)

Tema 9. Las funciones ejecutivas
9.1 Introduccidn y objetivos

9.2 Componentes de las funciones
ejecutivas

Clase practica (60 minutos)

Microtest 8.2
(0.06 puntos)

Microtest 8.3.1
(0.06 puntos)

Microtest 8.3.2
(0.06 puntos)

Microtest 8.4
(0.06 puntos)

Microtest 8.5
(0.06 puntos)

Tema 9. Las funciones ejecutivas
9.3 Supervision de la conducta

9.4 Modelos computacionales de las
funciones ejecutivas

Clase practica (60 minutos)

Microtest 9.2
(0.08 puntos)

Microtest 9.3
(0.08 puntos)

Microtest 9.4
(0.08 puntos)

Semana de repaso

Clase de Repaso y preparacion de
examen (60 minutos)

Semana de examen




