RAZONAMIENTO Y PLANIFICACION AUTOMATICA

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 1. Introduccién a la toma de
decisiones

1.1. ;Cémo estudiar este tema?

1.2. Problemas de toma de decisiones
1.3. Arquitectura de un agente
inteligente

1.4. Tipos de agentes inteligentes

1.5. Referencias bibliograficas

Tema 2. Representacion del
conocimiento y razonamiento
2.1. ;Cémo estudiar este tema?

2.2. Técnicas de representacion
simbdlica

2.3. Clases de conocimiento

2.4. Tipos de razonamiento

2.5. Razonamiento l6gico deductivo
2.6. Razonamiento l6gico inductivo
2.7. Razonamiento l6gico abductivo
2.8. Referencias bibliograficas

Tema 3. Légica y pensamiento
humano

3.1..Cémo estudiar este tema?
3.2. Tipos de légica

3.3. Logica matematica

3.4. Logica de descripcion ALC
3.5. Légica de orden superior
3.6. Logica multievaluada y légica
difusa

3.7. Referencias bibliograficas

Tema 4. Busqueda no informada
4.1. ;Cémo estudiar este tema?
4.2. Descripcion general de un
problema de busqueda

4.3. Busqueda en amplitud

4.4. Busqueda en profundidad
4.5. Busqueda de coste uniforme
4.6. Referencias bibliograficas

ACTIVIDADES

CLASES EN DIRECTO
(11 puntos)

Test tema 1
(0.12 puntos)

Presentacion de la
asignatura

Test tema 2
(0.2 puntos)

Test tema 3
(0.17 puntos)

Actividad 1:
Articulo cientifico
de planificadores
del estado del arte

(3.18 puntos)

Clase de explicacion de
la actividad Articulo
cientifico de
planificadores del

Test tema 4 estado del arte

(0.16 puntos)
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Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 5. Busqueda informada
5.1. ;Cémo estudiar este tema?
5.2. Tipos de heuristicas

5.3. Busqueda A*

Tema 5. Busqueda informada
(continuacién)

5.4. Busqueda por subobjetivos
5.5. Busqueda online

5.6. Referencias bibliograficas

Tema 6. Busqueda entre
adversarios

6.1. ;Como estudiar este tema?
6.2. Introduccién

6.3. Busqueda minimax

Tema 6. Busqueda entre
adversarios (continuacion)
6.4. La poda alfa-beta

6.5. Busqueda expectiminimax
6.6. Referencias bibliograficas

Tema 7. Problemas de planificacién
7.1. ;Cémo estudiar este tema?

7.2. ¢(Qué es un problema de
planificacién?

7.3. Tipos de problemas de
planificacién

Tema 7. Problemas de planificacién
(continuacién)

7.4. Planificadores de orden total y de
orden parcial

7.5. Referencias bibliograficas

Tema 8. Sistemas basados en STRIP
8.1. ;Como estudiar este tema?

8.2. STRIPS

8.3. PDDL

8.4. GOAP

8.5. Referencias bibliograficas
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ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(11 puntos)
Refuerzo de contenidos
dudas actividad
Testtema 5 y

(0.12 puntos)

Actividad 2:
Resolucion de
problema
mediante
busqueda
heuristica
(3.18 puntos)

Test tema 6
(0.12 puntos)

Testtema 7
(0.09 puntos)

Testtema 8
(0.09 puntos)
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Articulo cientifico de
planificadores del
estado del arte

Clase de explicacion de

la actividad Resolucién

de problema mediante
busqueda heuristica

Refuerzo de contenidos
y dudas actividad
Resolucién de problema
mediante busqueda
heuristica



Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Semana 17

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO
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ACTIVIDADES
(11 puntos)

CLASES EN DIRECTO

Tema 9. Redes de tareas
jerarquicas (HTN)

9.1. ;Cémo estudiar este tema?

9.2. Definicion

9.3. Planificacion por medio de red de
tareas

9.4. Descomposicién jerarquica

9.5. Referencias bibliograficas

Tema 10. Planificacion multi agente
10.1. ;Cémo estudiar este tema?

10.2. ;/Qué es la planificacion multi
agente?

10.3. Planificacion multi agente antes
de la ejecucion

10.4. Planificacion multi agente
durante ejecucién

10.5. Referencias bibliograficas

Tema 11. Planificacién por
multiples agentes

11.1. ¢Coémo estudiar este tema?
11.2. Planificadores distribuidos
11.3. Formalizacién

11.4. Protocolos

11.5. FMAP

11.6. Referencias bibliograficas

Tema 12. Reparacién reactiva multi
agente

12.1. ;Cémo estudiar este tema?

12.2. Estructuras de reparacion
reactiva

12.3. Dificultades en la reparacién
multi agente

12.4. Busqueda multi agente durante
la ejecucion

12.5. Referencias bibliograficas

Semana de repaso

Test tema 9
(0.09 puntos)

Laboratorio:
Planificacion en
STRIPS/PDDL
(3.18 puntos)

Test tema 10
(0.09 puntos)

Testtema 11
(0.12 puntos)

Testtema 12
(0.09 puntos)

Examen final
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Clase de explicacién del
laboratorio Planificacion
en STRIPS/PDDL

Refuerzo de contenidos
y dudas del laboratorio
Planificacion en
STRIPS/PDDL

Clase de repaso general
y dudas previas al
examen
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NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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