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Programa Superior Universitario en
Herramientas de Arquitectura Avanzada

Créditos: 6 ECTS | Modalidad: online

Este programa complementario refuerza la
formacion del estudiante para situarlo en la vigencia
de las herramientas digitales que hoy intervienen el
desarrollo y comunicacién de los proyectos de
arquitectura avanzada. Se abordaran desde una
l6gica de cuando y para qué se emplea cada unaen
el proceso arquitecténico: desde la |IA generativa
como herramienta proyectual, hasta recursos de
entornos BIM para el desarrollo técnico y

documentacion del proyecto. Entre ambos
extremos, se trabajaran herramientas clave para
modelado, visualizacién, disefo por datos, edicién
grafica, coordinacién y comunicacion, aplicables a
distintas fases del ejercicio profesional, que iran
dando soporte al desarrollo de los trabajos del
master.
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Este programa complementario actualiza la
formacidn del estudiante de arquitectura en las
herramientas digitales méas avanzadas que hoy se
utilizan para el desarrollo profesional, entendidas
como un itinerario de uso segun el momento del
proceso del proyecto de arquitectura,
acompanando al desarrollo de los trabajos del
master: ideacion y exploracion con IA generativa,
modelado 3D y visualizacion, postproduccion y
narrativa grafica, disefio por datos y entornos BIM
para desarrollo técnico, documentacion y
coordinacion, entre otros. El objetivo es que el
alumnado integre criterios, flujos y buenas practicas
para producir, comunicar y ejecutar proyectos con
estandares profesionales avanzados.

Objetivos

o Aplicar IA como herramienta de generacién y
manipulacién de imagenes para potenciar la fase
conceptual y la representacion visual de
proyectos.

e Desarrollar un flujo sélido de edicién y narrativa
grafica (diagramas, paneles, portafolio) con
herramientas de disefio y postproduccidn.

» Modelar arquitectura con herramientas 3D, usando
flujos y herramientas a la vanguardia de la
generacion arquitecténica (incluida la |A).

« Preparar modelos para visualizacion, exportacion e
integracion en distintos formatos (render, video,
impresion 3D).

« Producir visualizacién profesional (render estatico
e inmersivo) y optimizar la comunicacién del
proyecto.

« Incorporar disefio paramétrico y criterios de
fabricacidn digital para incorporar herramientas
de disefo por datos y prototipado (impresién 3D y
ensamblajes).

« Utilizar analisis territorial con QGIS para
fundamentar decisiones de proyecto con capas
de informacion contextual.

o Dominar el entorno BIM para modelado,
produccién técnica, familias, coordinaciéon e
interoperabilidad de los proyectos.

Herramientas destacadas

Alo largo de la asignatura trabajaras con
herramientas lideres del sector que intervienen en
las distintas fases del proyecto arquitectdnico,
desde la exploraciéon conceptual hasta la
visualizacién y coordinacion profesional.

» Midjourney: Generaciéon de imagenes
conceptuales para explorar propuestas
arquitectonicas.

» V-Ray: Renderizado fotorrealista para visualizar
proyectos con calidad profesional.

« Twinmotion: Visualizacién inmersiva y recorridos
interactivos en tiempo real.

« BIM 360: Coordinacioén y gestion colaborativa de
proyectos en entorno BIM.

Midjourney V-Ray Twinmotion BIM 360
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Plan de estudios

Herramientas de Arquitectura Avanzadal
(3 ECTS)

e Temal. Introduccién a la inteligencia artificial
generativa en arquitectura

« Tema 2. Edicién visual y narrativa grafica

« Tema 3. Midjourney y DALLE: estrategias visuales y
narrativa

+ Tema 4. Introduccién al modelado tridimensional

» Tema b. Modelado de componentes
arquitecténicos

« Tema 6. Modelado avanzado y control topoldgico

e Tema . Preparacion del modelo para visualizacion
y exportacion

» Tema 8. Renderizado arquitecténico con V-Ray

 Tema 9. Visualizacion inmersiva con Twinmotion o
Unreal

e Tema 10. Runway ML y herramientas de
postproduccion generativa

« Tema 11. Narrativa arquitecténica en video: edicion
y motion graphics
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100% online Clases en directo

Mentor UNIR

Herramientas de Arquitectura Avanzadal ll
(3 ECTS)

e Tema 1. Fundamentos del disefio paramétrico
» Tema 2. Sistemas generativos y adaptativos

» Tema 3. Disefio para fabricacién: criterios y
geometrias

e Tema 4. Introduccion a QGIS para andlisis urbano y
contextual

o Tema b. Fundamentos de modelado BIM: interfaz y
elementos basicos

e Tema 6. Generacion de planos y documentacion
técnica en Revit

o Tema 7. Familias personalizadas y control de
parametros

« Tema 8. Coordinacion interdisciplinar con
Navisworks y BIM 360

» Tema 9. Introduccion a Dynamo: automatizacion
visual en BIM

Informate:
info@unir.net
+34 941209 743
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