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Master en presencial

UX/UI

Experiencia de usuario,
usabilidad y diseno de
Interfaces

Descubre el Master de UX/UI

En un mundo donde la conexion entre el negocio y el usuario es
fundamental, la figura del experto en Usabilidad y Experiencia de usuario
toma cada vez mas fuerza como elemento imprescindible para crear
soluciones sélidas y exitosas.

El Master en UX/Ul de KSchool abarca todas las disciplinas esenciales del
campo de UX: investigacidn, estrategia, arquitectura de informacion,
prototipado, disefio Ul, disefio de interaccion y narrativa. Ademas, se
complementa con maodulos especializados en areas como diseho de
servicios, analitica, realidad extendida y videojuegos. Esta combinacion Unica
te proporcionara una formacion completa y una vision amplia del sector,
brindandote las bases necesarias para tomar decisiones informadas sobre tu
futuro profesional.

Con este Master en UX/UI de KSchool, conectaras las necesidades de los

usuarios con los objetivos del negocio, adquiriendo las habilidades y el
conocimiento necesarios para marcar la diferencia en la industria.
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Objetivos

Conoceras todas las fases del diseno en UX desde la etapa de investigacion inicial
hasta la de testeo, pasando por la estrategia y el disefio visual o de interaccion.

Trabajaras con metodologias y técnicas para investigar y conocer en profundidad
al usuario, sus necesidades, motivaciones, expectativas, etc.

Sabras como definir una arquitectura de informacion y una taxonomia adecuada
para diferentes tipologias de productos, facilitando la bUsqueda rapida, eficiente y
facil para el usuario.

Crearas prototipos de baja resolucion para realizar pruebas conceptuales, asi
como prototipos de alta definicion con las Ultimas herramientas utilizadas en el
entorno laboral.

Disenaras interfaces usables, intuitivas y con una identidad propia.

Conoceras disciplinas complementarias que te ayudaran a tener una vision mas
amplia de las salidas profesionales del disefio UX como los videojuegos, los bots o
la realidad extendida.
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Perfil del alumno

Este master va destinado a disefadores graficos, arquitectos y disenadores web, que
busgquen ampliar su conocimiento y comprender las bases del diseno de productos
digitales en cada una de sus fases.

Asimismo, ingenieros, desarrolladores o perfiles técnicos que quieran aumentar sus
capacidades, incorporando la disciplina y el pensamiento de disefo.

También se abre a un amplio abanico de profesionales de ciencias sociales como
psicologos, socidlogos, o perfiles procedentes del mundo de la comunicacion y
profesionales relacionados con el mundo del marketing digital que, habiendo
trabajado de forma cercana al usuario, quieran ampliar su disciplina con el enfoque
de diseno.

Salidas profesionales

Después de este Master, estaras perfectamente capacitado para entrar a formar

parte del departamento UX de una empresa y trabajar en puestos como Director

de Innovacion, Disefiador de Interaccion y Usabilidad, Disefiador y Consultor UI/UX,
Desarrollador de Experiencia de Usuario, Disenador de Arquitectura de la Informacion,
Investigacion UX, etc.

SALARIONMEDIO
EN ESPANA Un responsable de experiencia
de usuario puede recibir un

46.600€ salario de entre 30.200 y 63.000

euros al ano, segun datos de
LinkedIn Salary.
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Modalidad presencial

Después de 10 anos de experiencia, miles de alumnos formados y nuevas
modalidades de formacion hemos mejorado nuestros cursos presenciales.

Clases presenciales en MADRID o
BARCELONA.

+

“ Horarios compatibles con el trabajo:
VIERNES y SABADO.

ACCESO AL CAMPUS VIRTUAL donde
encontraras material adicional y ejercicios para
gue puedas seguir ampliando conocimientos.

( | ACCESO VITALICIO A LA BOLSA DE EMPLEO
de KSchool.

+

INVITACION A EVENTOS EXCLUSIVOS solo para
alumnos.

Te esperamos en clase para que puedas aprender de la mano de los mejores
profesores, pero ademas, pondremos a tu disposicion material extra, ejercicios y otros
recursos para que puedas seguir practicando y mejorando tus habilidades.

¢ Estas preparado para convertirte en el mejor analista digital, disefador UX o data
scientist? Elige tu futuro, jgué nosotros te ayudamos a llegar a él!
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Temario

Durante el master tendras clases en las que adquirias conocimientos, realizaras
proyectos en |os que pondras en practica lo aprendido e iras avanzando con TFM

CONTENIDO

ASi AVANZARAS CON TU TFM

Maédulo 1. Introduccion a la UX

Bienvenida y Presentacion
Concepto de Diseho

Indicaciones generales sobre el
proceso de trabajo con en el TFM

Establecimiento de los grupo y
sorteo de las marcas con las que
va a trabajar cada grupo

Entrega de briefings y resolucion
de dudas

Médulo 2. Investigacion

Fundamentos de investigacion
Investigacion aplicada
Primeros pasos con cliente

Primera tutoria

Presentacion de la primera
entrega que cubre las fases
de investigacion y definicion
estratégica

Explicacion en detalle de las
técnicasy entregables de
investigacion: benchmark,
encuestas, entrevistas, etc

Muestra de ejemplos de
proyectos de otras ediciones
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CONTENIDO

ASi AVANZARAS CON TU TFM

Médulo 3. Estrategia y
Metodologias de Diseio

Principios y leyes en diseno de
iNnteraccion.

Buenas practicas en interaccion.
Prototipado con Axure.

Diseno para moviles.

Segunda tutoria

Presentacion de la parte de
estrategia de la entrega

Explicacion en detalle de las
técnicasy entregables de
definicion y estrategia: user
persona, customer journey,
propuesta de valor, etc.

Indicaciones para la presentacion
intermedia del TFM.

Médulo 4. Arquitectura de la
informacion

Al. organizacion, navegacion y
busqueda
Al: card sorting y etiquetado

Este mdodulo entra a formar
parte del trabajo a realizar en

la segunda entrega que se
presentara en la tercera tutoria.
Permitira crear la estructuracion
del producto en base a
informacion de usuarios

Maédulo 5. Prototipado y Diseino de

interaccion

Diseno de Interaccion
Diseno para moviles
Prototipado

Nuevas interfaces

Tercera tutoria

Presentacion de los contenidos
de la entrega final.

Prueba de concepto de |a
propuesta de valor.
Planteamiento de la arquitectura
de informacion a través de un
card sorting

Establecimiento del modelo de
navegacion
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CONTENIDO

ASi AVANZARAS CON TU TFM

Mdédulo 6. Branding, Diseio Visual
y Sistemas de Diseio

Branding
Ul
Figma y Sistemas de Diseno

Cuarta tutoria

Definicion de marca y estilo
Diseno de la interfaz de usuario
Establecimiento del sistema de
diseno

Creacion del prototipo final y

preparacion para los tests con
usuarios

Indicaciones para la presentacion
final del TFM

Médulo 7. Analitica y Optimizacién

Analitica para UX
CRO

Este modulo permitira plantear
estrategias de crecimiento

y optimizacion del producto
basadas en datos

Médulo 8. Otras Disciplinas

Disefo de Futuros

Marca Personal y Empleabilidad
Proyectos

UX Bots

Business Case: UX en Realidad
Business Case: Videojuegos

Este modulo ofrecera la vision
de disciplinas optativas a incluir
en el TFM que pueden aportar
elementos diferenciales a los
productos en los que se esté
trabajando: bots, XR, etc.

TFM

Proyecto Fin de Master

A este modulo corresponden,
ademas de las tutorias, las dos
presentaciones que se realizaran
durante el Master:

- Entrega intermedia: incluye las
etapas de investigacion y definicion
estratégica.

- Entrega final: incluye resumen de la
primera entrega y las fases de diseno
y testing.
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Trabajo Fin de Master

La evaluacion del Master se hace a través de un Trabajo Fin de Master (TFM) grupal, en
el que los alumnos deberan demostrar lo aprendido durante las clases.

Este TFM acompana de forma paralela el desarrollo del curso y toma como punto de
partida un brief de una empresa real y se desarrolla siguiendo las fases del proceso de
disehno.

El TFM esta estructurado en dos entregas ante un tribunal: una primera donde el
foco esta en la parte de investigacion y estrategia, y una final donde se recoge todo
el trabajo realizado (incluida la primera entrega) pero cuyo foco se pone en la parte
de disenoy evaluacion de la solucion. En todo este proceso, se llevaran a cabo una
serie de tutorias distribuidas a lo largo de todo el curso que permitiran realizar el
seguimiento por parte de los tutores, asi como resolver dudas que hayan podido
surgir o facilitar la toma de decisiones.

Cada una de las partes se evaluara independientemente y formara parte de la nota
final, considerando ademas una parte individual que permitira matizar la nota grupal
en funcion de la implicacion y el trabajo de cada miembro.

Ademas del TFEM, el alumno desarrollara en clase ejercicios complementarios de otros
proyectos, que le serviran para aplicar de forma practica el conocimiento adquirido
en las sesiones. Asimismo, existe la posibilidad de que el alumno pueda desarrollar
otros trabajos individuales siguiendo las especificaciones y el proceso del TFM para
completar su portfolio.

Material necesario

Para este Master es necesario disponer de un ordenador portatil, Mac o Windows. Los
programas utilizados funcionan con ambos sistemas operativos. Se requiere que el
alumno disponga de permisos de administrador del sistema.

No se recomienda otro tipo de dispositivos (ej. tableta), ya que algunas
funcionalidades de los programas necesarios pueden no estar disponibles.
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Herramientas

En el Master de UX/UI aprenderds a utilizar con soltura las herramientas mas
demandadas en las ofertas de empleo. Estas son algunas de las que utilizaras:

d>\ure

OptimalWorkshop Axure

$

Figma Google Analytics
4

y), m

Voiceflow Miro

«.jy muchas mas!
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* El claustro de profesores puede sufrir modificaciones.

Directora del Master de UX/UI

Henar Vega

Senior UX Designer

Tutores del Master de UX/UI

Pilar de Teran

UX Especialist en el Digital Hub de
Ferrovial

Alba Iniesta

PM - UX Game designer en Scopely

César Astudillo

Socio Director en Desingit Madrid

Irene Ferrer

Product Designer en Telefdnic

Sergio Ruiz

Experience Team Leader en Banco
Santander

Maite Antolin

Product Designer en Secuoyas

Ana Soplén

Analista Digital en Banco Santander
Exalumna de KSchool

KSCHOOL

Luis Calderén

Head of UX en El Confidencial
Exalumno Master UX

David de Prado

Global Design Manager en IKEA

Vicente Martinez

CRO Specialist en Telefénica

Jesls Martin

Diseflador de producto y consultor de
voz en Jesusmartin.eu
Exalumno de KSchool

Nacho Ortega

UI/UX Expert en Tendam (Grupo
Cortefiel)

)
&
Angel Barbero
Director general en Secture

Laura Morales

Senior Product and Service Designer
en Secuoyas

Master en UX/UI
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Ruth de la Torre Enrique Ricart

UX Writer & Conversational Experience Disefo Estratégico en Soulsight

Lead en Banco Santander

Carmen Mondéjar

Senior Product Designer en Fjord (part
of Accenture Song)

* El claustro de profesores puede sufrir modificaciones.
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Inscripcion y precio

RESERVA DE PLAZA

500 €

OPCIONES DE PAGO

Ponemos a tu disposicion
las mejores alternativas para
financiar el importe total de la
formacion. jTu eliges!

Pago unico
-5% de descuento.

Desde KSchool te ofrecemos dos opciones de financiacion

KSCHOOL

¢Necesitas mas tiempo?

Hasta 12 cuotas Estudiaremos tu situacion de
sin intereses* forma personalizada para
encontrar la soluciéon mas
adecuada.

*Hasta 12 cuotas sin intereses: financiacion a medida segun el perfil crediticio del alumno. EI 100% de las cuotas deberan de estar
abonadas 30 dias antes de la finalizacion del master. El numero de cuota se adapta a 30 dias antes de la finalizacion, al perfil
crediticio y segun la fecha de contratacion.
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Becas a personas en situacion de desempleo o ERTE

En KSchool contamos con becas individuales valoradas
en 1.000 € para personas que quieran formarse en uno de

nuestros masteres, pero que se encuentren actualmente - 1.000 €
en situacion de desempleo o afectadas por un ERTE por situacion
debido a la situacion de la COVID-19. de desempleo

o ERTE

Preguntanosy te informaremos sobre los requisitos y las
caracteristicas de estas becas.

Estas becas no son acumulables a otras ofertas o
promociones.

Bonificable con FUNDAE

Todos nuestros cursos son bonificables a través de la Fundacién Estatal para la
Formacién en el Empleo (FUNDAE, antigua FUNDACION TRIPARTITA).

Si estas interesado coméntanoslo al hacer tu inscripcion. Desde KSchool nos
encargamos de la gestion para cursos o masteres de mas de 60 horas.

Si nuestros planes de financiacion o becas no se ajustan a tu situacion,
iescribenos!

En KSchool tratamos cada caso de forma personalizada. Queremos que
te formes con nosotros.

KSCHOOL Master en UX/UI
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Bolsa de Empleo

En KSchool contamos con una Bolsa de Empleo propia donde las mejores empresas
buscan talento.

Nos enorgullece decir que el 96% de nuestros alumnos estan trabajando y que
muchos de ellos consiguieron su primer empleo en el sector digital o lograron
cambiar su puesto gracias a la Bolsa de Empleo.

Pero, ;cdmo funciona esta Bolsa de Empleo?

1. Tienes que ser alumno de KSchool

2. Cada semana recibiras un boletin con las nuevas ofertas (becas o empleos,
siempre remunerados). Ademas, solo recibiras las que vayan dirigidas a tu area de
formacion. [Todo bien filtrado para que solo te lleguen las ofertas de empleo que
de verdad te interesan!

3. Aplicas a la oferta y si todo va bien...

La empresa te contactara para que hagas una entrevista y puedas formar parte de
su proceso de seleccion.

5. Este es el punto gue mas nos gusta: cuando os eligen para cubrir su vacante y nos
escribis para contarnoslo ;) iEs genial cada vez que un/a KSchoolero/a nos dice que
tiene un nuevo trabajo gracias a la Bolsa de Empleo!

Eventos y networking

Ademas de poder aprender mucho en clase, desde KSchool os invitamos a
eventos, masterclass, talleres y conferencias que os serviran para ampliar vuestros
conocimientos y para contactar con grandes profesionales.

Siguenos a través de las redes sociales para estar al tanto de estas accionesy revisa tu
mail. jAlgunos de nuestros eventos son exclusivos para alumnos!
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Preguntas frecuentes

Para resolver cualquier duda podéis escribirnos a admisiones@kschool.com o
llamarnos al 91 910 09 54, pero a continuacion recogemos algunas de las preguntas
gue mas nos hacéis. jEsperamos que os sean de ayuda!

¢Qué diferencias hay entre la modalidad presencial y Online?

La principal, el formato presencial requiere que acudas a clase, por lo que solo podras
cursarla si estas en Madrid o Barcelona, y siempre que tengas disponibilidad los
viernes por la tarde y sabados por la manana.

El formato Online es para todos aguellos que tengan una buena conexion a internet,
va sea desde Granada, Teruel o Cuenca. Las clases se imparten entre semana en
horario de tarde.

¢Qué pasa si no puedo acudir a una clase?

En la modalidad presencial te ofreceremos la opcion de recuperar esa clase en otra
edicion o modalidad siempre que sea posible.

¢Para qué sirve el Campus Virtual?

En el Campus Virtual encontraras ejercicios y materiales complementarios a las
clases que recibiras de forma presencial. Ademas, también tendras acceso a las
presentaciones que los profesores utilizaran en sus clases y podras comunicarte con
tus companeros y profesores para resolver dudas a través de los foros.

¢Hay examenes?

iNo! Durante las clases realizaréis ejercicios practicos y la evaluacion final que nos
permitira ver si habéis adquirido los conocimientos necesarios se realizara a través del
Trabajo de Fin de Master.

¢Necesito un titulo universitario para cursar un master en KSchool?

No, N0 necesitas ningun titulo previo. Existen formaciones donde si es necesario
contar con unos conocimientos basicos, pero No te preocupes por esto ya que antes
de realizar la reserva te preguntaremos por tu preparacion previa y si fuese necesario
te solicitariamos el CV. Queremos que aproveches al maximo tu paso por KSchool!
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Testimoniales

Nadie mejor que nuestros alumnos para contaros cOmo es la experiencia de formarse
en KSchool de la mano de los mejores profesionales.

Agui puedes leer lo que dicen de nosotros quienes ya han pasado por las clases.

Estudiar en KSchool supuso para mi abrirme al mercado laboral con un perfil
nuevo. Me sirviod para ponerle nombre a herramientas y técnicas, aprender de
grandes profesionales en activo, de casos reales, a parte del reto, junto al equi-
po, de tener que enfrentarnos a un trabajo de principio a fin.

=

MAITE ANTOLIN Product Designer en Secuoyas

JAVIER LOPEZ-FUENSALIDA UI/UX Designer en Openbank

Tras ver todos los Master de UX que habia en Madrid, me decanté por KSchool
por el alto nivel del profesorado, todos profesionales del sector.

=1

En 2012 tenia claro que estalba estancado a nivel profesional y necesitaba un
cambio urgente. Habia leido y me habia iniciado en UX pero necesitaba una
formacion seria que me ayudara a dar el paso. Me decidi por el master de
KSchool, acabé mi master y 2 meses despuées encontre trabajo en BBVA Next
como consultor de UX. El esfuerzo merecio la pena.

CARLOS ANTON Consultor UX en BBVA Next
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Los numeros de KSchool

Nacimos en 2011 con una idea en la cabeza: formar a los nuevos perfiles profesionales
gue la red demanda de forma constante y hacerlo de la mejor forma posible. Por ello,
nos definimos como “La escuela de los profesionales de Internet”.

La experiencia y los grandes profesionales con los que contamos como profesores nos

avalan. Como siempre decimos, en ciertos sectores a dia de hoy, el valor no lo aporta
un titulo si no lo que el profesional sabe hacer.

+6.000
DESDE 2011 ALUMNOS

HAN PASADO
F(;EIF\QA:EIEZO POR NUESTRAS
3 AULAS

MODALIDADES
DE FORMACION:

PRESENCIAL,
ONLINE E
\ &+
HIBRIDA &
+20 EDICIONES
ot NUESTROS
iPARA QUE PROGRAMAS
ELIJAS TU
FUTURO!
+ 1.600
EMPRESAS
HAN BUSCADO
TALENTO EN
NUESTRA BOLSA DE
EMPLEO

Tenemos experiencia, los mejores y mas actualizados programas de
formacion, y a los profesionales mas reconocidos del sector impartiendo
clases en nuestras aulas.
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Manifiesto

Si el sistema no esta preparado para darnos el conocimiento que necesitamos o
Vamos a conseguir por nuestra cuenta.

Hoy, en ciertos sectores el valor no lo aporta un titulo. Lo aporta lo que cada
profesional sabe hacer.

Si dependemos de Nnosotros Mismos, vamos a pensar por Nosotros Mismos.
No gueremos, ni podemos sentarnos a esperar a que alguien se fije en nosotros.

No hay ningun mapa. Debemos hacer nuestro camino, y es un camino que
muchas veces no ha sido explorado, pavimentado, ni sehalizado.

Nuestro conocimiento es la clave de nuestro desarrollo personal y profesional.
Todo el mundo tiene algo que ensenar. Queremos aprender todos de todos.
En el mundo del conocimiento, cuanto mas se comparte mas se tiene.

Lo que aprendemos es lo que practicamos.

Especializarse es ponerle un apellido a nuestra profesion. Es echarle especias a
nuestro ingrediente principal.

Queremos construirnos un futuro fuera del rebano. Para eso vamos a pensary
hacer las cosas de forma diferente.

No vamos a seguir instrucciones a ciegas, N0 vamos a ser pelotas, no vamos a
mantener la cabeza agachada. Esas formas no van con nosotros.

Vamos a estar siempre en movimiento. No vamos a parar de movernos. Somos
inquietos, y Nos gusta ser asi.

Como queremos resultados diferentes, vamos a hacer las cosas de forma diferente.

Las piramides son monumentos funerarios. Nos divierte verlas en los libros de
historia, no sufrirlas en nuestro trabajo.

Nuestro mercado no es el de los empleos. Es el de las oportunidades.

Queremos colaborar con nuestras empresas a generar ingresos, No queremaos
tener un simple empleo.

Queremos avanzar elaborando mejores recetas, No cocinando Mas.
Queremos poner vida a los anos, no solo anos a la vida.

Somos mucho mas que un perfil y unas competencias. Somos algo mas que las
hojas de nuestro CV.

Queremos levantarnos con ilusion los proximos 40 anos. Queremos hacer las cosas
con pasion, carino y humanidad.
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Contacto

No te guedes con ninguna duda, estamos aqui para ayudarte. LIamanos o escribenos
y tendremos una conversacion personalizada contigo, jnos encanta conoceros!

INFORMACION KSCHOOL

¥ admisiones@kschool.com
¢ 91910 09 54
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