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Certificacion mexicanaen
Tecnologia Educativa: Mobile
Learning y Gamificacién

Solicita informacién aqui 1

La Certificacion en Tecnologia Educativa: Mobile
Learning y Gamificacion esta disefiado para
capacitarte en el diseio de estrategias que mejoren
la facilidad de uso y la funcionalidad en el
aprendizaje en linea.

Desarrollaras enfoques pedagdgicos adaptados a
la realidad mobile desde la perspectiva educativa,
asi como habilidades pedagdgicas en
gamificacion, lo cual te llevara a potenciar tu
creatividad digital.

A quién va dirigido

Este programa esta dirigido a estudiantes que
cursen la Maestria en Educacion en 24 meses y
quieran orientar su carrera profesional mediante
el estudio de la certificacidon, durante 4 meses
mas, para dar un impulso a su formacion.

Con este curso, reforzaran sus competencias
tecnoldgicas y digitales con especial atencién a
las posibilidades, caracteristicas y usos del
mobile learning y la gamificacién como
estrategia de aprendizaje y ensenanza.


https://mexico.unir.net/educacion/maestria-educacion/
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Duracién
4 meses (16 semanas).

Horas
112 horas.

Metodologia

Se trata de un curso en el que los
materiales estan predefinidos.
Se cursa100% en linea.

Maestrias con las que puede
cursarse

Maestria en Educacion (24 meses).

Comienzo del curso

Los estudiantes inician la
certificacion al concluir el plan de
estudios oficial.

Plan de estudios
MODULO1
Mobile learning

El objetivo de este mddulo es entender cémo se
disena y funciona el aprendizaje mediante
dispositivos méviles, como smartphones y
tabletas, los cuales permiten acceder a
contenidos educativos y recursos en cualquier
momento y lugar.

Se promueve la flexibilidad en el aprendizaje, la
adaptacioén a las preferencias del estudiante y el
aprovechamiento de la tecnologia para mejorar la
experiencia de aprendizaje.

Asimismo, se busca entender el video como un
recurso educativo que favorece la visualizacién de
los conceptos complejos y procesos de manera
mas clara y efectiva. También fomenta el
aprendizaje activo al facilitar la presentacién de
informacién de manera atractiva y dinamica.

- Tema 1. M-learning: el aprendizaje a través de los
dispositivos moviles
- Introduccién y objetivos
. Delaeducacién a distancia al aprendizaje movil
. Herramientas para la difusién de contenidos
. Herramientas para la comunicacién asincrona
- Herramientas para la comunicacién sincrona
. Dispositivos moéviles para educacioén
. Experiencias en m-learning

- Tema 2. Creacion de contenido multimedia
- Introduccién y objetivos
. Texto
. Imagen
. Audio
- Infografias
. Presentaciones multimedia
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- Tema 3. El video como recurso educativo
- Introduccidén y objetivos
. Diferentes usos de video educativo: flipped
learning
. Creacidén de videos
. Edicién de video para videos educativos
. Herramientas para enriquecer videos
. Distribucién de videos
- Experiencias educativas basadas en los videos

- Tema 4. Creacioén de contenido interactivo
- Introduccién y objetivos
. Presentaciones multimedia interactivas
. Actividades interactivas
. Paisajes de aprendizaje
. Lacalidad en los contenidos interactivos

MODULO 2
Gamificacion

En este médulo tenemos por objetivo entender los
beneficios que puede tener el juego con
dispositivos méviles en el proceso de aprendizaje
y ensefanza.

Veremos como este impulsa la participacién activa
y el entretenimiento, lo que aumenta la motivacion
y el compromiso.

También se reflexionara sobre la importancia del
desarrollo de habilidades cognitivas, resolucién de
problemas y colaboracién a través de experiencias
interactivas y ludicas.

- Temal. El juego y el aprendizaje basado en el
juego con dispositivos moéviles
- Introduccién y objetivos
. Aprendizaje basado en el juego (ABJ)
- Recursos sobre juegos educativos
. Creacidén de juegos

- Tema 2. Gamificacién
- Introduccién y objetivos
. Elementos de la gamificacion
- Motivacién
. Tipos de jugadores: teoria de Bartle
. Creacidn de itinerarios de aprendizaje
. Gestionar la gamificacién

- Tema 3. Realidad aumentada y realidad virtual
- Introduccién y objetivos
- Realidad aumentada y realidad virtual
. Tecnologias y tipos de realidad aumentada
- Herramientas para realidad aumentada para el

aula

- Iniciacién a la realidad virtual
. Realidad aumentada y virtual

- Tema 4. La evaluacion con los dispositivos
moviles
- Introduccién y objetivos
. Tipos de evaluacién
.- Registro y respuesta sistematica de las

actividades

- Rubrica digital
. Porfolio digital (e-portfolio)
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Actividades formativas

Actividades Horas
Clases online 4
Videos y/o multimedia 40

Bibliografia obligatoria / Estudio de

material basico 32

Lectura de material complementario 10

Proyecto integrador 20
Cuestionarios (test) 6

TOTAL 12
Sistema de evaluacién

Proyecto integrador 80%

Test de los temas 20%

TOTAL 100% —

@ > Q] @ INFORMATE

inscripciones@unirmexico.mx
100% online Clasesendirecto Tutor personal mexico.unir.net +52 (55) 84210768




	Botón 3: 
	https://estudiar: 
	unir: 
	net/es/es-gen-area-art-titulos-oficiales-musica/?utm_source=varios&utm_medium= 10: 




