Maestria en Animacion 3D para las,
Industrias del Entretenimiento
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DURACION
24 meses, 6 cuatrimestres

EXAMENES EN LINEA

CREDITOS 90

RAMA DE CONOCIMIENTO
Ingenieria

METODOLOGIA
Docencia impartida 100%
en linea

CLASES EN VIVO
También quedan grabadas

TUTOR PERSONAL
SOLICITA INFORMACION

+52 (55) 70055758
inscripciones@unirmexico.mx

ormate de nuestros descuentos con tu asesor



mailto:inscripciones@unirmexico.mx
https://www.unir.net/solicitud-informacion/

La Maestria en Animacion 3D para

las Industrias del Entretenimiento de

UNIR México esta disenada para formar
profesionales capaces de revolucionar el
mundo del entretenimiento digital. Este
programa combina conocimientos avanzados
en modelado y animacion 3D, herramientas
tecnologicas de vanguardia y técnicas
creativas que permitiran a los egresados
desarrollar proyectos innovadores en areas
como videojuegos, efectos especiales y
producciones audiovisuales, destacandose en

un mercado dinamico y altamente competitivo.

Objetivos

La Maestria en Animacion 3D para las
Industrias del Entretenimiento tiene como
objetivos principales:

e Modelary animar figuras 3D para
videojuegos, efectos especiales y
proyectos audiovisuales.

» Disenary producir personajes animados,
fondos y entornos originales, aplicando
técnicas avanzadas de animacion.

e Estructurary gestionar planes de
produccion desde la conceptualizacion
hasta la postproduccion de proyectos de
animacion.

 Utilizar herramientas tecnologicas y
creativas para el desarrollo de proyectos
innovadores en la industria del
entretenimiento.

« Desarrollar habilidades técnicas para
la animacion facial, sincronizacion de
dialogos y creacion de movimientos
expresivos en personajes.

Campo laboral

Los egresados de la Maestria en Animacion
3D para las Industrias del Entretenimiento
podran desempenarse en diversos roles
dentro de la industria del entretenimiento y
la animacion digital, como:

» Disenador de personajes y texturizador
3D para videojuegos y producciones
audiovisuales.

e Animador 3D especializado en efectos
especiales y CGl.

e Productory postproductor de proyectos
de animacion digital.

 Especialista en rigging y animacion de
movimientos faciales y corporales.

e Creador de entornos y fondos
tridimensionales para peliculas, series 'y
videojuegos.

La industria del entretenimiento esta en
constante crecimiento y demanda cada vez
mas profesionales capacitados en animacion
3D. Esto convierte a los egresados de este
programa en perfiles altamente competitivos
y solicitados en el mercado laboral.

Titulacion oficial

Este plan de estudios se encuentra
incorporado al Sistema Educativo Nacional
(SEP) con fecha 24/02/2025 y n2 de acuerdo
20250263.

RVOE

RECONOCIMIENTO DE
7 7 CIAL DE

ICIAL
ESTUDIOS
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Requisitos de acceso

Para acceder a la Maestria en Animacion 3D
para las Industrias del Entretenimiento es
requisito indispensable contar con:

« Certificado total de estudios y/o titulo
profesional de licenciatura en areas
afines al Diseno y Arte Digital, como
Diseno Grafico, Animacion, Ilustracion,
Comunicacion Audiovisual, Produccion
Multimedia, entre otros.

Si el perfil académico no cumple con estos
requisitos, existen dos vias de acceso:

« Experiencia profesional: Al menos un
ano de experiencia laboral demostrable
en areas relacionadas con la animacion
digital, rigging, diseno grafico digital, o
efectos especiales. La experiencia debera
ser acreditada mediante portafolios,
cartas laborales, contratos o constancias
de actividades.

* Curso propedeéutico: Disenado para
nivelar los conocimientos basicos, incluye
modulos practicos en Adobe Creative,
Unreal y Unity, con una duracion total de
un mes.
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Doble titulo mexicano
y europeo

En UNIR México sabemos que es importante
tener un perfil internacional. Por esta razon,
al finalizar tu Maestria conseguiras un doble
titulo que hara tu curriculum vitae mas
atractivo:

* Maestria oficial mexicana avalada por la
SEP y otorgado por UNIR México.

 Titulo propio europeo con valor curricular
otorgado por la Universidad Internacional
de La Rioja, Espana.

Diplomas intermedios

Al finalizar con éxito cada semestre
obtendras un diploma en el area de
conocimiento de ese periodo.

e Primer semestre: Diploma en Gestion
de Proyectos de animacion y narrativas
visuales.

» Segundo semestre: Diploma en
Diseno Digital 3D: Del modelado a la
Postproduccion.

 Tercer semestre: Diploma en Innovacion
digital: animacion y efectos especiales
para videojuegos.




Plan de
estudios

Primer modulo

v

v

Creacion de proyectos para Industrias del
Entretenimiento (9 créditos)

Liderazgo Personal y de Servicio
(3 créditos)

Segundo modulo

>

>

Modelado 3D (9 créditos)

Creatividad e Innovacion (3 créditos)

Tercer modulo

» Animacion 3D (9 créditos)

»

Creacion de Personajes y Entornos 3D
(9 créditos)

Cuarto modulo

» Arte para Videojuegos (9 créditos)

>

Postproduccion Digital de Imagen
(9 créditos)

Quinto modulo

>

Efectos Especiales Digitales (9 créditos)

» Taller de Animacion para Videojuegos y

Efectos Especiales (9 créditos)

Sexto modulo

>

>

Cortometraje Animado Interactivo
(9 créditos)

Competencias en Sostenibilidad
(3 créditos)

Total: 90 creditos



UNIR Mexico: a
universidad en linea
con calidad europea

UNIR México es una Universidad mexicana de caracter privado
aprobada ante la Secretaria de Educacion Publica (SEP) en el aiio
2013. Forma parte del Grupo académico UNIR, lider en formacion
en linea en Europa que se ha consolidado como solucion educativa
para miles de personas en todo el mundo.

UNIR México es una Institucion Educativa adaptada a los nuevos
tiempos y a la sociedad actual. Su innovador modelo pedagogico
ha conseguido crear un nuevo concepto de universidad en el que
se integran aspectos tecnologicos de Gltima generacion y se ponen
al servicio de una ensenanza cercana y de calidad. Las clases en
linea en directo y el acompanamiento de un tutor personal son

la clave de nuestra ensenanza y del exito de nuestros alumnos.
Mas de 12.000 estudiantes ya se han graduado, y otros 20.000 se
preparan en nuestras aulas virtuales para hacerlo.

Ademas de las Licenciaturas y Maestrias mexicanas, UNIR México
ofrece la posibilidad de cursar titulos de Posgrados Europeos en
diversas disciplinas, otorgados por la Universidad Internacional
de La Rioja y en el caso de los Master oficiales reconocidas en el
Espacio Europeo de Educacion Superior.

Las Licenciaturas y Maestrias que imparte UNIR México cuentan
con el reconocimiento de validez oficial de estudios (RVOE) por la
SEP.

Actualmente UNIR cuenta con:

» Mas de 41.000 alumnos.

» Mas de 10.000 alumnos internacionales.

» Presencia en 90 paises de los 5 continentes.
» Mas de 130 titulos de Grado y Postgrado.

» Mas de 4.000 convenios de colaboracion firmados para dar
cobertura de practicas a nuestros estudiantes.



Metodologia

Clases online en directo @ Recursos didacticos

Los estudiantes pueden asistir a clases en El campus virtual de UNIR proporciona una
linea en directo. Durante estas sesiones los gran variedad de contenidos con los cuales
alumnos podran interactuar con el profesory estudiar cada asignatura. Estos materiales

resolver sus consultas en tiempo real. estan organizados de manera que faciliten

un aprendizaje agil y eficaz.
Ademas, todas las clases se quedan grabadas

para que si los estudiantes no pueden asistir En él los estudiantes encontraran: los
las vean en diferido tantas veces como temas, las ideas clave, material audiovisual
quieran. complementario, actividades, lecturas, test

de evaluacion, foros, chats, blogs y acceso a
clases magistrales sobre temas concretos.
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@ Tutor personal

En UNIR, cada alumno cuenta con un tutor
personal desde el primer dia, siempre
disponible por telefono o email. Los

tutores ofrecen una atencion personalizada
haciendo un seguimiento constante de cada
alumno:

El tutor personal:

Resuelve dudas sobre gestiones
académicas, tramites o dudas concretas
de asignaturas.

Ayuda a la planificacion del estudio para
que se aproveche mejor el tiempo.

Recomienda qué recursos didacticos de la
plataforma utilizar en cada caso.

Se implica con los estudios de los
alumnos para ayudarles a superar cada
asignatura.

Sistema de evaluacion

En Unir se valora y recompensa el esfuerzo
diario de los alumnos. Por eso la superacion
de una maestria se basa en:

Evaluacion continua (resolucion de casos
practicos, participacion en foros, debates
y otros medios colaborativos y test de
evaluacion)

Examenes online

La metodologia de UNIR
es el principal valor para
nuestros alumnos. Les
permite estudiar esten
donde estén de manera
flexible y compatible con
su vida cotidiana. Ademas
pueden interactuar,
relacionarse y compartir
experiencias con sus
companeros y profesores
igual que en la universidad
presencial.
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