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La expansion de la industria del
entretenimiento digital, el crecimiento del
mercado de videojuegos y la evolucion
constante de las tecnologias interactivas
han incrementado la complejidad de los
procesos creativos, tecnicos y de gestion en
este sector a nivel global y en el contexto
mexicano.

Con el innovador plan de estudios de

la Maestria en Diseno y Desarrollo de
Videojuegos 100% en linea de UNIR México,
adquiriras una formacion integral que
combina programacion, diseno, arte digital
y gestion de proyectos. A traves de un
enfoque practico y aplicado, desarrollaras
las competencias necesarias para disenar
mecanicas de juego, crear entornos
interactivos y construir experiencias
narrativas, utilizando herramientas
profesionales empleadas tanto en estudios
AAA como en equipos independientes,
preparandote para participar activamente
en la transformacion de la industria

de los videojuegos en México y a nivel
internacional.

Objetivos

Con la Maestria en Diseno y Desarrollo

de Videojuegos 100% en linea de UNIR
México seras capaz de concebir, desarrollar
y gestionar proyectos de videojuegos
integrando criterios técnicos, creativos y
estratégicos propios de la industria del
entretenimiento digital. Ademas, aprenderas
a:

* Analizar el concepto de videojuego y
comprender los distintos roles y procesos
que intervienen en su diseno y desarrollo.

« Aplicar metodologias y procesos de
desarrollo de videojuegos en entornos 2D

y 3D, desde la creacion de escenas hasta
la implementacion final.

e Programar videojuegos utilizando los
motores de desarrollo mas empleados en
la industria.

 Disenar mecanicas de juego, niveles y
experiencias interactivas orientadas a
distintos tipos de publico.

 Desarrollar la dimension artistica del
videojuego, definiendo la estética, los
personajes y los escenarios.

 Crear interfaces de usuario, animaciones y
sistemas de navegacion que mejoren la
experiencia del jugador.

 Aplicar técnicas avanzadas de
iluminacion, efectos, materiales e
inteligencia artificial en el
comportamiento de los personajes.

e Gestionar proyectos de videojuegos
mediante metodologias agiles, como
Scrum, coordinando equipos
multidisciplinarios.

 Integrar herramientas basadas en
inteligencia artificial para la generacion
de recursos visuales y el desarrollo de
prototipos funcionales.

Campo Laboral

Al egresar de la Maestria en Diseno y
Desarrollo de Videojuegos 100% en linea de
UNIR México podras integrarte a la industria
del entretenimiento digital y a sectores
tecnologicos vinculados al desarrollo de
productos interactivos. Entre las principales
salidas profesionales destacan:

« Disenador de videojuegos (Game
Designer): responsable de conceptualizar
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la experiencia del jugador, incluyendo
mecanicas, niveles, interfaces y narrativa
interactiva.

» Programador de videojuegos: especialista
en el desarrollo de codigo para gameplay,
sistemas, graficos y herramientas dentro

de motores de juego como Unity o Unreal.

» Productor de videojuegos: profesional
encargado de la planificacion,
coordinacion y gestion integral de
proyectos de videojuegos, asegurando
calidad, tiempos y recursos mediante
metodologias agiles.

Perfil de egreso

Una vez finalizada la Maestria en Diseno y
Desarrollo de Videojuegos de UNIR México,
el egresado habra adquirido los siguientes
conocimientos, habilidades y actitudes:

* Analizar el concepto de videojuego y
comprender los procesos y roles que
intervienen en su desarrollo.

« Disenary desarrollar videojuegos en
entornos 2Dy 3D utilizando motores de
juego actuales.

e Programar mecanicas, sistemasy
comportamientos interactivos aplicados
al gameplay.

* Disenar niveles, interfaces y experiencias
de usuario centradas en distintos perfiles
de jugador.

* Integrar elementos artisticos, narrativos y
visuales en la construccion de
experiencias interactivas.

 Aplicar técnicas de animacion,
iluminacion, efectos y materiales en
proyectos de videojuegos.

* Implementar técnicas basicas de

inteligencia artificial para el
comportamiento de personajes y
entornos.

¢ Gestionar proyectos de videojuegos
mediante metodologias agiles,
coordinando equipos multidisciplinarios.

 Desarrollar prototipos funcionales y un
portafolio profesional orientado a la
insercion laboral en la industria.

Titulo oficial
mexicano y titulo
propio europeo

En UNIR México sabemos que es importante
tener un perfil internacional. Por esta razon,
al finalizar tu Maestria conseguiras dos
titulos que haran tu curriculum vitae mas
atractivo:

¢ Maestria en Diseno y Desarrollo de
Videojuegos titulo otorgado por UNIR
México y que cuenta con el
reconocimiento de validez oficial de
estudios RVOE de la SEP.

* Titulo Propio Europeo con valor curricular,
otorgado por la Universidad Internacional
de La Rioja, Espana.

Diplomas intermedios

Al finalizar con éxito la maestria obtendras 3
diplomas con valor curricular:

* Diploma en Diseno de Videojuegos

e Diploma en Programacion de Videojuegos

» Diploma en Perspectiva Global, Artistica y
Vision Empresarial
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Requisitos de acceso

Para acceder a la Maestria en Diseno y
Desarrollo de Videojuegos 100% en linea de
UNIR México, es indispensable contar con
estudios universitarios concluidos y titulo de
licenciatura, preferentemente en areas afines
a informatica, ingenieria, diseno, animacion
digital u otras disciplinas relacionadas, asi
como cumplir con los requisitos de ingreso
establecidos por UNIR. Se recomienda que el
aspirante cuente con:

Conocimientos basicos sobre:

» Programacion, fundamentos de ingenieria
del software y sistemas informaticos.

« Diseno digital, interfaces de usuarioy
experiencia de usuario.

» Uso basico de herramientas informaticas
y motores de videojuegos como Unity o
Unreal.

Habilidades para:

 Aplicar principios de programacion y
pensamiento logico en la resolucion de
problemas técnicos.

* Analizar y modelar soluciones digitales de
forma estructurada.

e Comunicarse de manera oral y escrita
mediante lenguaje tecnico.

e Leer e interpretar documentacion y
manuales especializados.

El resto de los aspirantes que no cumplen
los requisitos de acceso directo tendra
que cursar un curso propedéutico antes de
comenzar la Maestria.
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Plan de estudios

Areas de conocimiento

Diseno de Videojuegos

>

>

Disefio de juegos (8 créditos)
Narrativa y Experiencia de Usuario
(8 créditos)

Diseno Avanzado de Sistemas y
niveles (8 créditos)

Programacion de
Videojuegos

>

Programacion y Arquitectura de
Videojuegos (8 créditos)

Desarrollo de Videojuegos (8 créditos)

Desarrollo de Videojuegos Avanzado
(8 créditos)

Perspectiva Global,
Artistica y Vision
Empresarial

>

Arte en el Diseno y Desarrollo de
Videojuegos (8 créditos)

Produccion y Negocio (8 créditos)

Proyecto en Diseno y Desarrollo de
Videojuegos (8 créditos)

Sello Facultad

» Animacion 2D (8 créditos)
» Modelado 3D (8 créditos)

» Inteligencia Artificial para el diseno y
Animacion (8 créditos)

Sello UNIR

» Liderazgo Personal y de Servicio
(& créditos)

» Creatividad e Innovacion (& créditos)

» Competencias en Sostenibilidad
(& creditos)

Total: 108 creditos



UNIR México:

la universidad en
linea con calidad
europea

UNIR México es una Universidad mexicana de caracter privado
aprobada ante la Secretaria de Educacion Publica (SEP) en el aiio
2013. Forma parte del Grupo académico UNIR, lider en formacion
en linea en Europa que se ha consolidado como solucion educativa
para miles de personas en todo el mundo.

UNIR México es una Institucion Educativa adaptada a los nuevos
tiempos y a la sociedad actual. Su innovador modelo pedagogico
ha conseguido crear un nuevo concepto de universidad en el que
se integran aspectos tecnologicos de Gltima generacion y se ponen
al servicio de una ensenanza cercana y de calidad. Las clases en
linea en directo y el acompanamiento de un tutor personal son

la clave de nuestra ensenanza y del éxito de nuestros alumnos.
Mas de 12.000 estudiantes ya se han graduado, y otros 20.000 se
preparan en nuestras aulas virtuales para hacerlo.

Ademas de las Licenciaturas y Maestrias mexicanas, UNIR México
ofrece la posibilidad de cursar titulos de Posgrados Europeos en
diversas disciplinas, otorgados por la Universidad Internacional
de La Rioja y en el caso de los Master oficiales reconocidas en el
Espacio Europeo de Educacion Superior.

Las Licenciaturas y Maestrias que imparte UNIR México cuentan con
el reconocimiento de validez oficial de estudios (RVOE) por la SEP.

Actualmente UNIR cuenta con:

» Mas de 41.000 alumnos.

» Mas de 10.000 alumnos internacionales.

» Presencia en 90 paises de los 5 continentes.
» Mas de 130 titulos de Grado y Postgrado.

» Mas de 4.000 convenios de colaboracion firmados para
dar cobertura de practicas a nuestros estudiantes.
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Metodologia
@ Clases online en directo @ Recursos didacticos

Los estudiantes pueden asistir a clases en El campus virtual de UNIR proporciona una
linea en directo. Durante estas sesiones los gran variedad de contenidos con los cuales
alumnos podran interactuar con el profesory estudiar cada asignatura. Estos materiales
resolver sus consultas en tiempo real. estan organizados de manera que faciliten

un aprendizaje agil y eficaz.

Ademas, todas las clases se quedan
grabadas para que si los estudiantes no En el los estudiantes encontraran: los
pueden asistir las vean en diferido tantas temas, las ideas clave, material audiovisual

veces como quieran.

complementario, actividades, lecturas, test
de evaluacion, foros, chats, blogs y acceso a
clases magistrales sobre temas concretos.
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@ Tutoria personalizada

En UNIR, cada alumno cuenta con un tutor
personal desde el primer dia, siempre
disponible por teléfono o email. Los
tutores ofrecen una atencion personalizada
haciendo un seguimiento constante de
cada alumno.

El tutor personal:

* Resuelve dudas sobre gestiones
académicas, tramites o dudas concretas
de asignaturas.

« Ayuda a la planificacion del estudio
para que se aproveche mejor el tiempo.

« Recomienda qué recursos didacticos de
la plataforma utilizar en cada caso.

e Seimplica con los estudios de los
alumnos para ayudarles a superar cada
asignatura.

Sistema de evaluacion

En UNIR se valora y recompensa el
esfuerzo diario de los alumnos. Por eso la
superacion de una maestria se basa en:

 Evaluacién continua (resolucion de
€asos practicos, participacion en foros,
debates y otros medios colaborativos y
test de evaluacion).

* Examenes en linea.

@ MODAM: un modelo

innovador de aprendizaje

Se trata de un modelo de aprendizaje
unico creado por UNIR, enfocado en
mejorar la retencion del conocimiento a
traves de recursos audiovisuales facilmente
consumibles desde cualquier dispositivo.

MODAM es un sistema de aprendizaje
secuencial y practico que se adapta a ti.
Siempre podras elegir con total flexibilidad
el mejor momento para dedicarle tiempo a
tu educacion.

* Microlearning. Videos dinamicos de
5-10 minutos con las ideas clave de
cada materia, para concentrarte en las
ideas clave.

 Microtesting. Autoevaluacion agil de
cada idea clave, con videos de respuesta
para facilitar la comprension.

* Contenidos extra enriquecidos. Todas
las clases van acompanadas de
materiales adicionales si te quieres
especializar y profundizar mas en el
temario.

e Desde cualquier dispositivo. Todo el
material educativo esta disenado para
que lo consumas facilmente desde
cualquier dispositivo digital.

 Flipped classroom. Revisaras l0s
contenidos antes de clase, para abordar
€asos practicos en la sesion en vivo'y
resolver dudas con tu profesor.

La metodologia de UNIR es el principal valor para nuestros alumnos.
Les permite estudiar estén donde estén de manera flexible y
compatible con su vida cotidiana. Ademas, pueden interactuar,
relacionarse y compartir experiencias con sus companerosy
profesores igual que en la universidad presencial.
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