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01. Historia del analisis
deportivo impulsado por
la Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial en los deportes se
ha utilizado desde el andlisis, la accion en
la cancha hasta la experiencia de los fans.

La mayoria de los andlisis deportivos se han
basado en las estadisticas del box-score y datos
de eventos.

Ha surgido una nueva era de analisis deportivo
que aprovecha la informacién tradicional del
box score, datos de eventos y datos de
seguimiento mas completos.

La inteligencia artificial en los deportes ahora
puede recopilar datos mas profundos, realizar
analisis y prondsticos mas precisos.
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02 Interferencia
basada en datos

Los entrenadores han empleado data science
en los deportes para mejorar el rendimiento
de los jugadores desde hace dos décadas.

El andlisis deportivo les ha ayudado a
mejorar sus jugadas el crecimiento del equipo
y de los jugadores.

® Se espera que la experiencia deportiva cambie
aun mas ahora que se ha hecho uso del Deep
learning.

® Los arbitros también han adoptado el Video
Assistant Technology (VAT) en el futbol para
realizar jucios mas precisos a la hora de marcar
un pénalti, tiros libres y tarjetas rojas.

® También el uso de line technology ayuda a
investigar las imagenes para determinar si el
balén paso la linea y marcar un gol o fuera de
lugar.
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03. IA en los deportes

El mundo del deporte esta lleno de
componentes medibles que lo convierten en
un excelente campo de pruebas y aplicacion
de Inteligencia Artificial.

La inteligencia artificial ya juega un papel importante
en las siguientes areas del deporte:

Analisis de rendimiento

Permite identificar las dreas donde sobresalen o donde
pueden mejorar los jugadores.

Aunque no todos los elementos de rendimiento se
pueden cuantificar todavia, la mayor parte del
desempefio de un jugador puede ser cuantificable y
medible. También se emplea Al para encontrar
patrones, fortalezas y defectos de un oponente antes de
los juegos, ayudando a los entrenadores a crear planes
de juego altamente enfocados basados en datos.

Salud, estado fisico y seguridad

La IA se ha convertido en la nueva herramienta utilizada
en los kits médicos de los equipos.

Los jugadores son sometidos regularmente a examenes
fisicos que emplean Al para analizar su estado fisico,
detectar indicadores de cansancio o lesiones por estrés.
Tomar medidas inmediatas ayuda a mantener a los
atletas sanos y ocuparse rapidamente de estos
problemas.
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Descubrimiento de nuevos talentos

La IA también utiliza datos histéricos para predecir el
potencial futuro de un jugador antes de invertir en él y
realizar los calculos necesarios para hacer una oferta
acertada.

Arbitraje y periodismo

El arbitraje es una de las principales areas donde se
emplea la inteligencia artificial.

e Latecnologia de Hawk-eye se ha empleado en el
cricket para determinar si un bateador esta fuera.

® La NASCAR ha utilizado la videovigilancia para
identificar violaciones de las reglas.

® Lainteligencia artificial en los deportes utiliza datos
para producir texto legible sobre eventos
deportivos.
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La IA trabaja con datos de varias fuentes para hacer predicciones
sobre futbol, baloncesto, artes marciales y muchos mds.

Box-score, datos de eventos y datos de seguimiento son los tres
datos deportivos mds comunes.

Estadisticas del box-score

Marcador de medio tiempo, tiempo completo, tiempo

de goles, tarjetas amarillas, etc. puede resumir un juego

completo en solo segundos para mostrar cémo se jugoé.
Proporcionan informacion mds detallada, por ejemplo,
que equipo tomd mas tiros, calidad de esos tiros,
intentos y goles marcados. También que equipo
cometié mas faltas, tuvo posesién mas tiempo y salvo
mas veces.

Datos de reproduccion de eventos

Mas detallada que las estadisticas de box-score ya que
incluyen contexto adicional sobre los sucesos
importantes. Pueden proporcionar descripciones
textuales de cada minuto del encuentro, datos
espaciales del juego que ayudan a generar
representaciones visuales.

Datos de seguimiento

El nivel mas alto y detallado de recopilacién de datos
usado actualmente en los deportes es el seguimiento
de datos.

Permite la proyeccion de todos los jugadores y su
representacion digital en el campo ayudando a los
analistas hacer una busqueda mas precisa.
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¢De donde vienen los datos
deportivos?

El enfoque mas popular para recopilar datos deportivos
es a través del andlisis de video.

Hoy en dia, los tres tipos de datos deportivos se basan
esencialmente en video.

La NFL esta empleando rastreadores de
identificacion de radiofrecuencia (RFID)
entegrados en las hombreras de los jugadores
para realizar un seguimiento de las posiciones de
cada jugador en el campo.

En el golf, el radar y otras tecnologias de sensores
hacen el seguimiento de la pelota y muestran vistas
espectaculares.

Los dispositivos GPS se utilizan en el futbol, asi como
en otros deportes de equipo, para rastrear
movimientos del jugador y otros datos como
frecuencia cardiaca, intensidad y esfuerzo.

El uso de wearables durante el entrenamiento como
en los juegos, hacen de ellos una herramienta
veratil para la recoleccién de datos.
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05 ;Como se compilan los
datos deportivos?

El objetivo principal de la captura de datos deportivos es recrear
la historia de un partido con la mayor precision posible. El video
se procesa para generar un formato digitalizado permitiendo
desarrollar estrategias.

La reconstruccion del rendimiento con datos
comienza dividiendo un juego en partes digeribles,
brindando informacién relevante en cada segmento
del juego.

Se busca cambiar el andlisis de la estrategia
deportiva de un enfoque cualitativo a uno
cuantitativo, encontrar patrones ocultos, analisis de
tacticas y formaciones con el uso de esta tecnologia.
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07 Prediccion
de resultados

La inteligencia artificial puede ayudar con la prediccion
de resultados de varias formas.

Una es el uso un método basado en datos explicitos
que se basan en coincidencia histérica y métodos de
aprendizaje automatico para predecir resultados. Esta
técnica hace uso de datos precisos y profundos.

Algunas de las organizaciones de apuestas utilizan una
técnica mixta de datos de origen masivo y métodos
basados en datos para equilibrar la accién en ambos
lados de la apuesta. Comienzan con un enfoque basado
en datos e instinto humano, luego iteran en funcién del
volumen y otras lineas de apuestas deportivas.

La tecnologia detras de las soluciones basadas en IAy
los datos de seguimiento podrian utilizarse para apoyar
estos mercados de prediccion.
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