
ENERO 2026 JULIO 2026 Curso de Introducción al Campus Virtual
L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 4 1 2 3 4 5
5 6 7 8 9 10 11 Asig 11 - 20 6 7 8 9 10 11 12 Inicio de asignatura

Curso Introducción campus 12 13 14 15 16 17 18 Asig 11 - 20 13 14 15 16 17 18 19
Asig 1 - 10 19 20 21 22 23 24 25 Asig 11 - 20 20 21 22 23 24 25 26
Asig 1 - 10 26 27 28 29 30 31 Asig 11 - 20 27 28 29 30 31 Repaso

FEBRERO 2026 AGOSTO 2026 Exámenes
L M X J V S D L M X J V S D

1 1 2
Asig 1 - 10 2 3 4 5 6 7 8 Asig 11 - 20 3 4 5 6 7 8 9 Exámenes convocatoria extraordinaria
Asig 1 - 10 9 10 11 12 13 14 15 Asig 11 - 20 10 11 12 13 14 15 16
Asig 1 - 10 16 17 18 19 20 21 22 Asig 11 - 20 17 18 19 20 21 22 23
Asig 1 - 10 23 24 25 26 27 28 Asig 11 - 20 24 25 26 27 28 29 30

Asig 11 - 20 31

MARZO 2026 SEPTIEMBRE 2026
L M X J V S D L M X J V S D

1 1 2 3 4 5 6
Asig 1 - 10 2 3 4 5 6 7 8 Asig 11 - 20 7 8 9 10 11 12 13
Asig 1 - 10 9 10 11 12 13 14 15 Asig 11 - 20 14 15 16 17 18 19 20
Asig 1 - 10 16 17 18 19 20 21 22 Asig 11 - 20 21 22 23 24 25 26 27
Asig 1 - 10 23 24 25 26 27 28 29 Asig 11 - 20 28 29 30
Repaso 30 31

ABRIL 2026 OCTUBRE 2026
L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 4 5 1 2 3 4
Asig 1 - 10 6 7 8 9 10 11 12 Asig 11 - 20 5 6 7 8 9 10 11
Asig 1 - 10 13 14 15 16 17 18 19 Asig 11 - 20 12 13 14 15 16 17 18
Asig 1 - 10 20 21 22 23 24 25 26 Exámenes 19 20 21 22 23 24 25
Asig 1 - 10 27 28 29 30 26 27 28 29 30 31

MAYO 2026 NOVIEMBRE 2026
L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 1
Asig 1 - 10 4 5 6 7 8 9 10 2 3 4 5 6 7 8
Exámenes 11 12 13 14 15 16 17 Exam. Extraord. 9 10 11 12 13 14 15

18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22
25 26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29

30

JUNIO 2026
L M X J V S D

Exam. Extraord. 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30

Créditos

Asig 1 6
Asig 2 6
Asig 3 6
Asig 4 6
Asig 5 6
Asig 6 6
Asig 7 6
Asig 8 6
Asig 9 6

Asig 10 6
Asig 11 6
Asig 12 6
Asig 13 6
Asig 14 6
Asig 15 6
Asig 16 6
Asig 17 6
Asig 18 6
Asig 19 6
Asig 20 6

Aproximación a la Animación 3D
Rigging 2D
Rigging 3D
Storyboarding
Diseño de Personajes Avanzado

2026  -  2027 Licenciatura en Realización y Animación 3D - Enero 2026 (PER 14337)

NOTA : Las fechas de este calendario están sujetas a 
posibles modificaciones.
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Dibujo Artístico y Anatómico
Teoría del Color y de la Luz
Historia de la Animación
Aproximación al Diseño Vectorial
Aproximación al Modelado 3D
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tr

e 
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Introducción a la Animación
Tratamiento Digital de Imágenes
Narrativa y Lenguaje Cinematográfico
Estética
Aproximación al Diseño de Personajes

Técnicas de Animación 2D
Producción para Animación
El Guion Cinematográfico
Diseño Vectorial Avanzado
Modelado 3D Avanzado
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