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Aprenderas a resolver problemas paso a paso mediante la definicion de algoritmos, a utilizar estructuras
de control, y a organizar tu codigo de forma modular, todo con ejemplos claros y gjercicios aplicados.
También conoceras los principales tipos y estructuras de datos, y como elegir los adecuados segun el
problema que estas resolviendo.

Este curso no solo te ensefa a escribir codigo, sino que te entrena a pensar de forma logica y estructurada,
una habilidad clave para cualquier disciplina tecnologica.

Es el primer paso perfecto si estas comenzando una carrera en tecnologia, diseno interactivo, animacion 3D

o videojuegos, o si simplemente quieres entender mejor como funcionan las aplicaciones que usamos todos
los dias.

Conocer los conceptos basicos de
programacion, la estructura de ordenador y
lenguajes de programacion.

Conocer y aplicar los principios basicos para
la resolucion de problemas a travées del
diseno de algoritmos.

Conocer y aplicar los conceptos de
programacion en Python aplicado al
desarrollo de algoritmos.

Conocer las diferencias entre las diferentes
estructuras de datos y determinar las
ventajas de su uso para su aplicacion a
resolver diferentes problemas.

Conocer los conceptos basicos de la
estructura de datos de ficheros, su
aplicacion e introduccion a ficheros en
Python.

Duracion: 2 meses (5 semanas).
Créditos: 3 ECTS.

Metodologia: Se trata de un curso en el

que los materiales estan predefinidos de
forma que la interaccion con el profesor
se limita al foro.
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Objetivos: Conocer los conceptos basicos
de programacion, la estructura de
ordenador y lenguajes de programacion.

+ Introduccion y objetivos

« Estructura basica de un ordenador

« Software

+ Lenguajes de programacion

+ Ciclo de vida de una aplicacion
informatica

« Cuaderno de gjercicios

Objetivos: Conocer y aplicar los principios
basicos para la resolucion de problemas a
través del diseno de algoritmos.

+ Introduccion y objetivos

+ La resolucion de problemas

« Técnicas descriptivas

+ Elementos y estructura de un algoritmo
« Cuaderno de gjercicios

Objetivos: Conocer y aplicar los
conceptos de programacion en Python
aplicado al desarrollo de algoritmos.

+ Introduccién y objetivos

+ Origen y caracteristicas del lenguaje
Python

+ Elentorno de desarrollo

+ Concepto de programa

+ Tipos de datos fundamentales

+ Operadores

+ Expresiones

+ Sentencias

+ Entraday salida de datos

Objetivos: Conocer las diferencias entre
las diferentes estructuras de datos y
determinar las ventajas de su uso para su

aplicacion a resolver diferentes problemas.

+ Introduccion y objetivos
+ Diccionarios

- Pilas

« Colas

- Arboles

« Cuaderno de gjercicios

Objetivos: Conocer los conceptos basicos
de la estructura de datos de ficheros, su
aplicacion e introduccion a ficheros en
Python.

+ Introduccion y objetivos

« Conceptos basicos

« Clasificacion de ficheros

+ Operaciones de ficheros

+ Procesamiento de los ficheros

+ Introduccion a los ficheros en Python
« Cuaderno de gjercicios
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Seleccion de actividades formativas

Curso en Fundamentos de Programacion, 3ECTS

Actividades formativas

Sesiones virtuales (clases en directo) 0
Lecciones magistrales (clases grabadas) 11
Estudio del material basico 25
Lectura del material complementario 12
Trabajos (proyecto final, talleres, casos practicos) 16
Test o prueba evaluacion 3
Trabajo colaborativo o]
Tutorias / resolucion de dudas 8
Total 75 HORAS

Sistema de evaluacion

Participacion (10%) 1
Trabajo 1 (35%) 35
Trabajo 2 (35%) 35
Test (por cada modulo) (0.40 puntos por cada test) 2
Total 10 PUNTOS
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Metodologia internaciones

+ Clases en linea y en directo, que quedaran
grabadas.

+ Clases en plataforma digital donde podras
interactuar con docentes y companeros en
directo.

+ Tutor personalizado desde tu primer dia que
te ayudara alcanzar tus metas académicas.

Recursos didacticos

+ Se puede encontrar en el campus virtual de
ultima generacion accesible desde
cualquier dispositivo.

- Contenido de maxima relevancia
actualizado cada semestre.

- Esta disponible desde tu primer diay a lo
largo de tus estudios.

Tutor personal

« Estara siempre disponible por teléfono o
mail.

- Resolvera dudas sobre gestiones
académicas, tramites o dudas concretas de
asignaturas.

+ Ayudara con la planificacion del estudio
para que se aproveche mejor el tiempo.

+ Recomendara que recursos didacticos de la
plataforma utilizar en cada caso.

Sistema de evaluacion

+ Evaluacion continua (resolucion de casos
practicos, participacion en foros, debates y
otros medios colaborativos y test de
evaluacion).

+ Exdmenes finales en linea.

+ Asistencia de clases no obligatoria.

Profesores internacionales
con amplia experiencia
laboral

- Docentes internacionales y locales de
reconocido prestigio profesional.

+ Cuerpo de docentes formado en
metodologia de educacion en linea.

+ Foco en tu desarrollo académico y
profesional.
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