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La Licenciatura Internacional en Diseno y
Desarrollo de Videojuegos de Universidad
InterNaciones te aportara una educacion de
calidad europea, completamente en linea.
Te permite compaginar tu vida personal 'y

profesional con tus estudios, viendo clases
cuando mejor se ajuste a tu horario.

DURACION
4 anos

TITULACION

Con posibilidad de
reconocimiento de
créditos en el Espacio
Europeo de Educacion
Superior (EEES).

METODOLOGIA
INTERNACIONES
Educacion 100% en linea
con tutor personaly clases
en vivo que quedaran
grabadas.

SOLICITA INFORMACION
O (+502) 5411-3346

X info@uni.edu.gt
+(502) 2458 0776
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OBJETIVOS

Con la Licenciatura Internacional en Diseno y Desarrollo de Videojuegos te
formaras como un profesional integral, con dominio de la programacion, el
diseno visual, la narrativa interactiva, la animacion y la produccion audiovisual.
Estaras preparado para planificar, desarrollar y gestionar videojuegos
complejos, liderando proyectos tecnologicos y creativos que impacten tanto
en el mercado internacional como en el ecosistema digital

La Licenciatura en Diseno y Desarrollo de Videojuegos de Universidad
InterNaciones se ha desarrollado con el objetivo de:

1. Abstraery modelar fenémenos del mundo real 5 Abordar problemas ingenieriles con creatividad

mediante herramientas matematicas, integrando
razonamiento logico y técnicas informaticas para
resolver problemas complejos.

. Aplicar razonamiento logico, analitico y
cuantitativo en la solucion eficiente de problemas
técnicos, considerando criterios de seguridad,
eficiencia y precision.

. Implementar inteligencia artificial y aprendizaje
automatico en contextos complejos, optimizando
recursos y gestionando grandes volumenes de datos
con responsabilidad y ética profesional.

. Desarrollar soluciones tecnologicas mediante
paradigmas de programacion, algoritmos y buenas
practicas de calidad de software en entornos diversos.

y enfoque practico, equilibrando rendimiento
computacional, costos y mantenimiento.

. Disefiary gestionar sistemas distribuidos y en

red, comprendiendo su funcionamiento internoy
adaptandose a entornos tecnoldgicos variados.

. Aplicar criterios de seguridad y confiabilidad en el

desarrollo de sistemas, minimizando vulnerabilidades y
garantizando funcionalidad.

. Promover la calidad, la ética profesional, la accesibilidad

y la inclusion digital en todos los proyectos.

. Fomentar la originalidad y el pensamiento innovador
para proponer soluciones creativas, fundamentadas y
coherentes en contextos técnicos y tecnologicos.
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Los egresados en Diseno y Desarrollo de Videojuegos
estaran preparados para disenar, programar y producir
videojuegos innovadores, integrando creatividad y
tecnologia en entornos de entretenimiento,
simulacion y gamificacion.

- Desarrollador o programador de videojuegos,
creando mecanicas, motores y sistemas de interaccion
para diversas plataformas y dispositivos.

Disenador de niveles y experiencias interactivas,
enfocandose en jugabilidad, narrativa y
engagement del jugador.

Especialista en realidad virtual y aumentada,
aplicando estas tecnologias a proyectos de
entretenimiento, educacion, simulacion y capacitacion.

METODOLOGIA PRACTICA

Modelo de aprendizaje practico que
busca potenciar la flexibilidad de tus
estudios.

Las clases teodricas se componen Clases en vivo para la resolucion Podras utilizar cualquier dispositivo:
de pildoras de no mas de 5-10 de los casos practicos. computadora, celulary tablet.
minutos sobre conceptos clave. Al

finalizar, se incluye un test y un video

sobre la resolucion del mismo.
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PLAN DE
ESTUDIOS

El orden de imparticion de las
asignaturas podra variar en funcion
de la fecha de inicio de la docencia.

Maddulo 2

(6 créditos)

Tecnologia de Computadores
(6 créditos)

Sistemas Operativos

(6 créditos)

Logica Computacional

(6 créditos)

FACULTAD DE
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Calculo y Métodos Numeéricos

Mddulo 1

Algebra y Matematica Discreta

(6 créditos)

Introduccion al Diseno de Videojuegos
(6 créditos)

Fundamentos de Programacion

(6 créditos)

Dispositivos de Juego

(6 créditos)

Modulo 3

Algoritmia y Complejidad
(6 créditos)

Estadistica

(6 créditos)

Introducion al Arte para Videojuegos
(6 créditos)

Estructura de Datos

(6 créditos)

Licenciatura Internacional en
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PLAN DE
ESTUDIOS

Redes de Ordenadores
(6 créditos)

Ingenieria de Software
(6 créditos)
Programacion Avanzada

(6 créditos)

Programacion Orientada a Objetos (OO)
(6 créditos)

Diseno Avanzado de
Algoritmos

(6 créditos)

Dibujo para Videojuegos
(6 créditos)

Bases de Datos

(6 créditos)
Fundamentos Fisicos

de los Videojuegos

(6 créditos)

Moédulo 6

Motores de Videojuegos
(6 créditos)

Diseno 2D

(6 créditos)

Proyecto Grupal-Diseno Conceptual
(6 créditos)

Sistemas Operativos Avanzados

(6 créditos)
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PLAN DE
ESTUDIOS

Deontologia y Legislacion Informatica
(6 créditos)

Motores de Videojuegos Avanzados
(6 créditos)

Sonido y Musica para Videojuegos

(6 créditos)

Diseno 3D

(6 créditos)

Médulo 8

Narrativa del Videojuego
(6 créditos)

Direccion de Proyectos
de Videojuegos

(6 créditos)

Analisis y Produccion
Musical para Medios
Audiovisuales

(6 créditos)

Juegos Multijugador
(6 créditos)

Mddulo 9

Psicologia del Jugador
(6 créditos)
Inteligencia Artificial para Videojuegos
(6 créditos)

Proyecto Grupal-Desarrollo Completo
de un Videojuego

(6 créditos)

Realidad Aumentada

(6 créditos)

A

FACULTAD DE Licenciatura Internacional en

ANACIONES i o * o
w ----------- INGENIERIA, CIENCIA, ARTE Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Y TECNOLOGIA (ICAT)



PLAN DE
ESTUDIOS

Médulo 10

Comunicacion y Liderazgo
(6 créditos)

Iniciativa Empresarial

(6 créditos)

Creacion de Portafolio

(6 créditos)
Competencias de sostenibilidad
(6 créditos)

Médulo 11

Formacion Practica
(6 créditos)
Trabajo de Graduacion
(6 créditos)

Examen Graduacion
(6 créditos)

Total: 258 créditos
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FORMACION UNIVERSITARIA
INTERNACIONAL

Universidad InterNaciones es un centro de ensenanza
superior privado fundado en 2009. Su principal objetivo
es acercar la educacion universitaria a los guatemaltecos,
apoyando el desarrollo intelectual, social y profesional
para favorecer el crecimiento del pais.

Forma parte de la Red Global de Universidades

PROEDUCA, lo que le permite ofrecer programas

directamente en otras universidades de la Red,

» N AC I O N ES ampliando los horizontes y enriqueciendo la experiencia
de sus alumnos exponiendoles a metodologias,

UNIVERSIDAD contenidos y claustros internacionales. Esto permite a
sus estudiantes obtener titulaciones de Guatemalay
Estados Unidos, y solicitar reconocimiento de creditos en
el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).
Universidad InterNaciones es una Institucion Educativa
adaptada a los nuevos tiempos y a la sociedad actual.
Su innovador modelo pedagogico ha conseguido crear
un nuevo concepto de universidad en el que se integran
aspectos tecnologicos de ultima generacion y se ponen
al servicio de una ensenanza cercana y de calidad. Las
clases en linea en vivo y el acompanamiento de un tutor
personal son la clave de nuestra ensenanza y del éxito
de nuestros alumnos. Nuestra metodologia esta probada
por mas de 75.000 alumnos. Las titulaciones que imparte
Universidad InterNaciones estan avaladas por el CEPS.
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METODOLOGIA
INTERNACIONES

Clases en linea y en directo, que
quedaran grabadas.

Clases en plataforma digital donde
podras interactuar con docentesy
companeros en directo.

Tutor personalizado desde tu
primer dia que te ayudara alcanzar
tus metas academicas.

Licenciatura Internacional en
Disefio y Desarrollo de Videojuegos




TUTOR PERSONAL

Estara siempre disponible por
teléfono o mail

Resolvera dudas sobre gestiones
academicas, tramites o dudas

Ayudara con la planificacion del
estudio para que se aproveche
mejor el tiempo.

Recomendara qué recursos
didacticos de la plataforma utilizar

concretas de asignaturas. en cada caso.

SISTEMA DE EVALUACION

Evaluacion continua (resolucion

de casos practicos, participacion
en foros, debates y otros medios
colaborativos y test de evaluacion).

Examenes finales en linea.

- Asistencia de clases no obligatoria.

PROFESORES + Docentes internacionales y locales
INTE RNACIONALES ze reconocido prestigio profesional.
CON AMPLIA | rmotodologia c educacion n e
EXPERIENCIA + Foco en tu desarrollo academico y
LABORAL profesional.

ACIONES Licenciatura Internacional en
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UNIVERSIDAD

FACULTAD DE
INGENIERIA, CIENCIA, ARTE
Y TECNOLOGIA (ICAT)

Diagonal 6 No. 1197,
Zona 10, Ciudad de Guatemala

www.uni.edu.gt

info@uni.edu.gt
+(502) 2458 0776




