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La Licenciatura en Realizacion y Animacion
3D de Universidad InterNaciones te

aporta una educacion de calidad europea,
completamente en linea. Te permite
compaginar tu vida personal y profesional

con tus estudios, viendo clases cuando
mejor se ajuste a tu horario.

DURACION
4 anos

TITULACION

Con posibilidad de
reconocimiento de
créditos en el Espacio
Europeo de Educacion
Superior (EEES).

METODOLOGIA
INTERNACIONES
Educacion 100% en linea
con tutor personaly clases
en vivo que quedaran
grabadas.

SOLICITA INFORMACION
(O (+502) 2458 0776

X info@uni.edu.gt
(+502) 24580776




OBJETIVOS

Con la Licenciatura en Realizacion y Animacion 3D aprenderas las téecnicas
aplicadas a la animacion digital con enfoque cinematografico y comercial.
Seras participe de la evolucion de un proyecto desde la concepcion de la
idea hasta la distribucion en su formato final.

La Licenciatura en Realizacién y Animacion 3D de Universidades
InterNaciones se ha desarrollado con el objetivo de dotarte de:

Desarrollar graficos, animacion 3D
para comerciales, efectos visuales
y arte de concepto.

Realizar disenos en movimiento, una
disciplina en alza dentro del diseno y
la comunicacion audiovisual.

Aplicar técnicas de Post-Produccion
de color de un cortometraje animado.

Realizar actividades acadéemicas
inspiradas en producciones reales de
la industria.

Obtener un portafolio profesional'y
completo con el que iniciar tu carrera
laboral.
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Al finalizar la Licenciatura en Animacion 3D estaras
capacitado para trabajar como:

+ Animador Digital 2D /3D.

- MoGraphers (Motion Graphics).

- Artista de composicion de imagenes y de efectos
Visuales.

-+ Técnico de simulacion de fluidos y destrucciones.

- Disenador grafico, conceptual, de personajesy
ambientes virtuales.

+ Realizador/escritor de peliculas animadas.

METODOLOGIA PRACTICA

Modelo de aprendizaje practico que
busca potenciar la flexibilidad de tus
estudios.

Las clases tedricas se componen Clases en vivo para la resolucion Podras utilizar cualquier dispositivo:
de pildoras de no mas de 5-10 de los casos practicos. computadora, celular y tablet.
minutos sobre conceptos clave. Al

finalizar, se incluye un test y un video

sobre la resolucion del mismo.

FACULTAD DE Licenciatura en

INGENIERIA, CIENCIA, ARTE Realizacion y Animacion 3D
Y TECNOLOGIA (ICAT)




PLAN DE
ESTUDIOS

Ano |

Primer semestre

Dibujo Artistico y Anatomico
(6 créditos)

Teoria del Colory de la Luz

(6 créditos)

Historia de la Animacion

(6 créditos)

Aproximacion al Diseno Vectorial
(6 créditos)

Aproximacion al Modelado 3D
(6 créditos)

Segundo semestre

Introduccion a la Animacion
(6 créditos)

Tratamiento Digital de
Imagenes

(6 créditos)

Narrativa y Lenguaje
Cinematografico

(6 créditos)

Estética

(6 créditos)

Aproximacion al Diseno de
Personajes

(6 créditos)

Tercer semestre

Técnicas de Animacion 2D
(6 créditos)

Produccion para Animacion
(6 créditos)

El Guion Cinematografico
(6 créditos)

Diseno Vectorial Avanzado
(6 créditos)

Modelado 3D Avanzado

(6 créditos)
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PLAN DE
ESTUDIOS

Cuarto semestre

Aproximacion a la
Animacion 3D

(6 créditos)
Rigging 2D

(6 créditos)
Rigging 3D

(6 créditos)
Storyboarding

(6 créditos)
Diseno de Personajes Avanzado
(6 créditos)

Ano il

Quinto semestre

Animacion Tradigital
(6 créditos)
Aproximacion a los Efectos
Especiales

(6 créditos)

Introduccion al Sonido en
la Animacion

(6 créditos)
Postproduccion Digital

(6 créditos)

Diseno de Escenarios y
Assets 2D

(6 créditos) Sexto semestre

Animacion 2D Vectorial

(6 créditos)

Animacion 3D Avanzada

(6 créditos)

Efectos Especiales Avanzados

(6 créditos)

Postproduccion de Sonido

(6 créditos)

Modelado de Escenarios y Assets 3D
(6 créditos)

Composicion y Render

(6 créditos)
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PLAN DE
ESTUDIOS

Séptimo semestre

Layout y Previs 2D y 3D
(6 créditos)

Direccion de Fotografia para
Animacion y Videojuegos

(6 créditos)

Modelado Organico

(6 créditos)

Taller de Proyectos de
Animacion

(6 créditos)

Arte para Videojuegos

(6 créditos)

Formacion Practica

(5 créditos)

Octavo semestre

Animacion para Efectos
especiales 2D

(6 créditos)

Motion Graphics

(6 créditos)
Texturizado para el 3D
(6 créditos)

Trabajo de Graduacion
(10 créditos)

Examen de Graduacion
(5 créditos)

Total: 254
créditos
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FORMACION UNIVERSITARIA
INTERNACIONAL

Universidad InterNaciones es un centro de ensenanza
superior privado fundado en 2009. Su principal objetivo
es acercar la educacion universitaria a los guatemaltecos,
apoyando el desarrollo intelectual, social y profesional
para favorecer el crecimiento del pais.

Forma parte de la Red Global de Universidades

PROEDUCA, lo que le permite ofrecer programas

directamente en otras universidades de la Red,

» N AC I O N ES ampliando los horizontes y enriqueciendo la experiencia
de sus alumnos exponiendoles a metodologias,

UNIVERSIDAD contenidos y claustros internacionales. Esto permite a
sus estudiantes obtener titulaciones de Guatemala'y
Estados Unidos, y solicitar reconocimiento de creditos en
el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).
Universidad InterNaciones es una Institucion Educativa
adaptada a los nuevos tiempos y a la sociedad actual.
Su innovador modelo pedagogico ha conseguido crear
un nuevo concepto de universidad en el que se integran
aspectos tecnologicos de ultima generacion y se ponen
al servicio de una ensenanza cercanay de calidad. Las
clases en linea en vivo y el acompanamiento de un tutor
personal son la clave de nuestra ensenanza y del éxito
de nuestros alumnos. Nuestra metodologia esta probada
por mas de 75.000 alumnos. Las titulaciones que imparte
Universidad InterNaciones estan avaladas por el CEPS.
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METODOLOGIA
INTERNACIONES

Clases en linea y en directo, que
quedaran grabadas.

Clases en plataforma digital donde
podras interactuar con docentesy
companeros en directo.

Tutor personalizado desde tu
primer dia que te ayudara alcanzar
tus metas academicas.

Licenciatura en
Realizacion y Animacion 3D




TUTOR PERSONAL - Ayudara con la planificacién del
estudio para que se aproveche

Estara siempre disponible por el ferpe

teléfono o mail.

Resolvera dudas sobre gestiones  + Recomendara qué recursos
academicas, tramites o dudas didacticos de la plataforma utilizar
concretas de asignaturas. en cada caso.

Docentes internacionales y locales de reconocido

PROFESORES prestigio profesional.
INTERNACIONALES CON - Cuerpo de docentes formado en metodologia de
AMPLIA EXPERIENCIA educacion en inea

LABORAL +  Foco en tu desarrollo académico y profesional.
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NACIONES

UNIVERSIDAD

FACULTAD DE
INGENIERIA, CIENCIA, ARTE
Y TECNOLOGIA (ICAT)

Diagonal 6 No. 1197,
Zona 10, Ciudad de Guatemala

www.uni.edu.gt

info@uni.edu.gt
(+502) 2458 0776




